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Resumo

O atual contexto tecnoldgico mundial, tras a crescente busca de setores da computacéo e
das instituices de ensino, bem como, do mercado empresarial por aperfeigoamento da m-
learning e seus recursos, para que essa atenda de forma eficiente as necessidades da
aprendizagem e da Educacéo frente avangos tecnoldgicos do século XXI. Também os REASs,
Recursos Educacionais Abertos, podem ser uma alianca imprescindivel para a
aprendizagem moével e acelerar o processo de democratizacdo do conhecimento. Urge
compreender como essas tecnologias vem se desenvolvendo e como podem promover real
acesso ao conhecimento e oportunidade de uma aprendizagem de qualidade para todos.

Abstract

The current global technological context, brings the growing search of the technology
sector and of the educational institutions, as well as, of the business market for
improvement of m-learning and its resources, so that it meets efficiently as a need for
learning and Education technological advances of the 21st century. Also OER, Open
Educational Resources, can be an essential alliance for mobile learning and accelerate
the process of democratization of knowledge. It is urgent to understand how these
technologies are developing and how they can promote real access to knowledge and
the opportunity for quality learning for all.
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1. Introducao

Atualmente o uso de dispositivos moveis sdo uns dos principais dilemas da educacao,
um grande paradigma principalmente para a comunidade escolar e educacional
brasileira, diante do rapido avan¢co mundial no que diz respeito a tecnologia da
informacao e a internet das coisas, 10go nao seria mais coerente negar a importancia de
tais recursos tecnoldgicos no processo de ensino aprendizagem e nos espacgos
educacionais, bem como a ampliacdo e aperfeicoamento da aprendizagem movel no
Brasil, e de recursos educacionais que acompanhem esse novo modelo de
aprendizagem. A necessidade de tais recursos tecnologicos é clara, urgente, € uma
questdo de revisao de valores e de contextualizacdo frente aos avangos cientificos, que
vém moldando globalmente o estilo, a qualidade de vida, 0 modo de producao e de fazer
negocios da humanidade. [Yuval Harari 2018].

Até a metade da segunda decada do século XXI os dispositivos moveis eram um
incbmodo para educacdo, pelo menos para educacdo publica e por vezes ainda séo, a
saber, no cotidiano escolar do ensino basico e seus espagos. Raramente um Projeto
Politico Pedagdgico (PPP) considerava ou incluia o uso de dispositivos moveis em sua
elaboracdo, isso devido a falta de politicas publicas, e pela falta de condicGes estruturais
para inserir esses dispositivos. Quando incluidos no (PPP), geralmente eram um
contexto de proibicdo, atrasando muito adocdo de tecnologias como as tecnologias da
informacdo e comunicacdo e a promogéo da aprendizagem mdvel. Quando incluidos
positivamente, ocorre de forma equivocada. No que diz respeito ao uso, os dispositivos
tém sido vistos mais como “aceleradores das praticas convencionais de educacdo do que
expressdo ou possibilidade de uma nova leitura de mundo que precede as novas leituras
das palavras”. [SOBREIRA, 2012].

Com foco na atualizacdo do contexto da aprendizagem e educacional mundial, a
Organizacdo das Nagbes Unidas para a Educagéo, e Ciéncia e a Cultura — UNESCO
publicou as Diretrizes de politicas da UNESCO para a aprendizagem mével [UNESCO
2013]. No ano seguinte, publicou O Futuro da aprendizagem mdvel: implicacGes para
planejadores e gestores de politicas. [UNESCO 2014]. Especificamente para o Brasil,
anos mais tarde, publicou: Empoderar estudantes para que se tornem agentes de
transformacao social por meio da aprendizagem mével no Brasil. [UNESCO 2020].

Com o advento da Base Nacional Comum Curricular — BNCC, as coisas
comecaram a mudar de rumo no Brasil e abrir novos horizontes. [Brasil 2017]. As
tecnologias, passaram a ser de certa forma, o objetivo e 0 objeto de desejo educacional,
porém, ainda longe da realidade pratica. Estamos diante de um desenvolvimento ainda
incompleto da cultura digital no contexto da educacdo. [SOBREIRA, 2012]. Os educadores
veem as tecnologias digitais e seus dispositivos comparados ao lapis, ao caderno, a caneta,
ao giz. Um meio de produgéo passivo, portanto. [Fernanda Rosa, 2015].

Os rapidos avancos da computacdo inata a Tecnologia da Informacdo e
Comunicacdo (TICs) e as Ciéncias de Dados, comecaram a despertar na comunidade
educacional e na classe docente, referentes a mobilidade da aprendizagem, trouxeram
novas necessidades como a necessidade de recursos educacionais que atendam a nova
realidade. Os recurso educacionais tradicionais “disponibilizados” ja ndo mais atendem
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efetivamente as necessidades da educacdo e da aprendizagem. Uma grande proposta
para suprir essas necessidades, sdo os Recursos Educacionais Abertos (REA), que
facilitam muito e promovem o acesso democratico ao conhecimento. Os REAs desde
sua origem vem se desenvolvendo principalmente dentro das universidades publicas,
bem como, dentro organizagdes ndo governamentais. A proposta sobre esses recursos,
foi apresentada mundialmente no, Congresso Mundial Sobre Recursos Educacionais
Abertos. [Declaracao de Paris 2012].

Nas ultimas, as universidades publicas brasileiras, comegaram promover
discussbes sobre o uso das tecnologias da informagdo na educacdo, em diversos
formatos e niveis. Logo, surgiram ofertas de cursos em tecnologias voltadas para
educacdo. Também projetos como a Universidade Aberta do Brasil — UAB instituida em
2006, e da Universidade Virtual do Estado de S&o Paulo — UNIVESP criada em 2012,
passaram a ter um certo destaque no contexto educacional e ofertar um leque maior de
cursos de licenciatura, tecnologia e especializacdo. Porém, comparados ao Portugal, pais
de origem da nossa matriz linguistica, esses projetos foram iniciados duas décadas em
atraso. A UAb, Universidade Aberta portuguesa, foi fundada em 1988.

Em 2020, a busca desesperada por tecnologias e novos modelos de aprendizagem
que satisfacam o atual contexto, foi agravada pela pandemia do virus COVID-19, e
escancarou a falta de investimento e a ma gestdo da educacao brasileira. Isso tornou ainda
mais exaustivo o didlogo na comunidade educacional, sobre e como inserir essas
tecnologias e 0 novo modelo de aprendizagem na educacdo, principalmente na escola
publica e periférica. Dialogo que por vezes vem sendo frustrado pelas burocracias
governamentais, ou pela propria comunidade escolar que ndo consegue chegar a um
consenso, deixando tais decisdes sempre para depois, 0 que € um grande erro e aumenta o
atraso para uma aprendizagem contextualizada do sistema de educacéo brasileiro.

A proposta deste artigo visa analisar as novas tecnologias que proporcionam
mobilidade e recursos educacionais que atendam o novo contexto. Definir o que
realmente seria aprendizagem movel, ou seja, 0s conceitos e caracteristicas da
aprendizagem com mobilidade. Urge trazer a luz do conhecimento, informactes
importantes sobre suas origens e propositos, e como as mesmas podem amenizar 0S
prejuizos consequentes das desigualdades sociais. A partir daqui, as questdes sobre as
tecnologias aplicadas a educacédo, serdo apresentadas como decisivas para o futuro da
educacdo brasileira, bem como, o caminho para aumentar as possibilidades e
oportunidades, em direcdo a democratiza¢ao da educagéo e do acesso conhecimento.

2. As Novas Exigéncias Tecnologicas para a Educacao no Século XXI

Abordar o tema da tecnologia, nos traz a falsa impressdo de que a tecnologia seria algo do
novo, produto da modernidade ou uma invencdo do contemporéneo. Segundo o fildsofo

brasileiro Alvaro Borges Vieira Pinto?, em seu livio O Conceito de Tecnologia5, A
tecnologia esté intrinsecamente ligada a humanidade, desde os tempos remotos da

4 O mestre brasileiro, segundo o educador Paulo Freire. [ Paulo Freire, 1983]
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antiguidade, promovendo o crescimento e desenvolvimento cognitivo do ser humano,
relacionada a capacidade humana de sempre criar algo novo para realizagdo de tarefas
cotidianas ou para 0 seu prazer, o que vai além da questdo da sobrevivéncia. Logo a
tecnologia estd mais ligada a sua liberdade e sua qualidade de vida, que a mera
sobrevivéncia. [Alvaro Pinto, 2005]. N4o se trata entdo de possuir e fazer uso ou nio da
tecnologia, e sim de qual tecnologia, e se esta contextualizada as atuais necessidades.

No que se refere a contemporaneidade, a utilizacdo das tecnologias para a
realizacdo das tarefas cotidianas, das mais basicas as mais complexas, tornou-se
inevitavelmente habitual diante dos avancgos tecnoldgicos do século XXI e das novas
demandas do mercado de trabalho. Na sociedade contemporénea, cresce 0 USO e a
aplicacdo de novas tecnologias, voltadas para a realizacdo das mais diversas atividades
do cotidianas na sociedade. Os dispositivos moveis, em particular smartphones, por
serem mais mais acessiveis e possibilitarem conexdo com a internet de qualquer lugar
que tenha acesso a uma rede disponivel, sdo sem davidas as tecnologias, mais utilizadas,
tanto para realizacdo de tarefas do mundo do trabalho e dos negécios, como para o
entretenimento, ou seja, lazer e diversao.

Nos dias atuais, é bastante comum ouvirmos expressdes de que vivemos em uma
“era tecnoldgica”, isso é consequéncia da velocidade em que as tecnologias tem se
desenvolvido, exigindo cada vez mais a otimizacdo do tempo e espaco, tornou-se
imprescindivel tal realizacdo. No dia a dia, uma consulta odontolégica ou um exame

médico, podem ser simplesmente agendados de qualquer dispositivo mével via Apps6 de
comunicacdo social, dispensando longos formulérios, tarifas e esperas de ligagdo
telefonica. Também o pagamento de boletos, contas e despesas, bem como
transferéncias bancarias podem ser feitas por Apps, de qualquer lugar, utilizando apenas
um dispositivo conectado a internet como o aplicativo do Banco do Brasil que permite
diversas transagdes, incluindo até mesmo recargas para bilhetes de transporte publico,
descartando dirigir-se ao local fisico para tal realizacéo.

N&o é preciso um olhar muito aprofundado, para perceber e afirmar que o uso de
TICs e de dispositivos modveis ja fazem parte do cotidiano, uma realidade que se
manifesta nos mais diversos ambientes e lugares. As tecnologias da informagédo e
comunicacdo ja fazem parte das atividades comerciais, industriais e educacionais, ja
adentraram até mesmo nas relagfes familiares da vida domestica. Para uma real
dimensédo da presenca dessas tecnologias nos mais variados ambientes e atividades no
Brasil, se faz necessario muitas pesquisas e estudos. As pesquisas TIC Domicilios 2019,
apontam que s6 no ambiente domestico, em média 93% dos domicilios no Brasil,
possuem pelo menos um dispositivo moével e que em média 71% dos domicilios

possuem algum tipo de conex&o com a internet. [CGl.br, 2019].”

A presenca marcante das TICs e da mobilidade na vida dos cidaddos da
sociedade, trouxeram muitas facilidades, por outro lado trouxeram novas preocupagoes,

5 Livro publicado 2005. Porém escrito em 1973. A obra aborda Filosofia da Técnica e
subdesenvolvimento, também aborda diversas tematicas, Informatica, Cibernética e Razao Técnica.

6 App,“application” termo da lingua inglesa, ou aplicativo em portugués. No plural Apps ou aplicativos.

7 Os numeros correspondem ao percentual da média geral, desconsiderando a qualidade, tipos de
conexdes e modelos de dispositivos.
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atuais e futuras, que vdo além da questdo de como utilizar essas tecnologias
corretamente ou de forma segura. Por exemplo, o0 mercado de trabalho esta a cada dia
mais exigente em suas demandas, cada vez mais exige habilidades, conhecimentos
aprofundados e especificos de seus funcionarios e candidatos. [Yuval Harari 2018].
Urge refletir sobre o uso das tecnologias na Educacdo. Como garantir a aprendizagem e
com mobilidade no sistema educacional? Como acompanhar os avangos e as tendencias
tecnoldgicas, de forma que prepare os estudantes para se tornarem cidaddos conforme a
nova realidade que se apresenta? Como contextualizar a Tecnologia a Educacdo, ou
melhor, como contextualizar a Educacéo a Tecnologia de seu tempo?

Ao delinear a sociedade agora conectada em seu cotidiano, as tecnologias da
informacdo e comunicacao, passam a constituir um caminho para o futuro da humanidade,
nas mais diversas areas da vida humana. Logo, no tocante ao futuro é preciso projeta-lo,
para que o futuro ndo se de ao mero acaso ou se desenvolva de forma equivocada ou
insuficiente. E exatamente no que esta relacionada a questdo do futuro, que a Educacéo e
seus processos de ensino aprendizagem encontram o seu verdadeiro sentido, que é educar,
educar para o futuro, preparando os estudantes, as pessoas, para que se tornem cidaddos
autdbnomos, pessoas capacitadas e habilitadas, e desempenhar um papel ativo na sociedade e
garantir o futuro da humanidade, ndo apenas no que diz respeito a sobrevivéncia como
afirma Alvaro Pinto, mas para a construgio e manutencio de uma sociedade democratica,
promovendo o bem estar e qualidade de vida para todos.

Ainda na primeira metade da década da segunda do século XXI, trazendo essas
preocupacdes com a questdo aprendizagem mdvel em nivel global e com o propdsito de
orientar e expor os beneficios do novo modelo de aprendizagem, e da utilizacdo dos
dispositivos moéveis na Educacdo, a UNESCO, publicou a revista Open Access com 0
titulo: Diretrizes de politicas da UNESCO para a aprendizagem movel, foi a primeira de
uma série de publicacbes sobre o tema, trazendo na capa diversos modelos de celulares
e smartphones. Com essa publicacdo a UNESCO deu praticamente o ponta pé inicial,
estimulando muitas pesquisas ho mundo e no Brasil. O documento tornou-se uma das
principais referéncias em pesquisas sobre aprendizagem movel. [UNESCO, 2013], (ver
Figura 1).

O 3o
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Figura 1. Capa da Revista Open Access, UNESCO 2013
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A manifestacdo da UNESCO, traz a tona as preocupacdes em relacdo a
tecnologia da informacéo e sobre o uso dos dispositivos mdveis, que modificaram a
concepcdo de tempo e espago, uma vez que as interagfes sociais, bem como, o
desenvolvimento de habilidades multiplas foram elevadas a um novo nivel, mudando a
forma como nos comunicamos, aprendemos e vivemos. Urgem novas praticas e
conceitos sobre aprendizagem, que insiram essas tecnologias nos processos da
Educacao, e que atenda essa nova forma de ser no mundo.

2.1. M-Learning, um Novo Conceito de Aprendizagem

Para compreender os trilhos do “novo” processo de ensino aprendizagem conhecido
como m-learning ou aprendizagem movel e o que se entende por aprendizagem com
mobilidade. M-Learning é uma expressao técnica da lingua inglesa para o termo Mobile
Learning, amplamente utilizada no mundo da computacdo. Traduzido para 0 portugués
o termo Mobile Learning significa Aprendizagem Movel, ou seja aprendizagem com
mobilidade, fazendo referéncia ao uso de dispositivo mdvel e de sua principal
caracteristica, a mobilidade na aprendizagem, representada pelo conjunto de préticas e
atividades educacionais viabilizadas por meio de dispositivos moéveis. [MEIRELLES e
TAROUCO, 2005].

A partir da definicdo de m-learning, entende-se que a mesma esta ligada aos
dispositivos méveis e a mobilidade possibilitada por eles, ou seja, esta ligada a uma
concepcao de aprendizagem ampliada, de otimizacéo e organizacdo de tempo e espaco,
gue promove automaticamente a possibilidade de uma aprendizagem flexivel. Essa
flexibilizacdo da aprendizagem promovida pela mobilidade, constitui novas
oportunidades, possibilidades e praticas para o futuro educacional, bem como para a
formacéo e aperfeicoamento profissional.

Mobilidade, talvez seja essa a mais importante e a principal caracteristica dos
dispositivos mdveis, quando se fala em educacdo para o século XXI, ndo que se encerre
ai as possibilidades tecnoldgicas para aprendizagem. Muitas sdo as possibilidades de
aprendizagem a partir dos dispositivos méveis e de certa forma todas elas estdo
relacionadas a sua principal carateristica. A mobilidade que esta ligada ao acesso,
organizacdo e otimizacdo do tempo e espago, é justamente essa caracteristica que tem
em si a capacidade pratica de suprir as emergentes necessidades para a aprendizagem no
século XXI. Assim como a mobilidade tem facilitado a vida das pessoas em suas tarefas
profissionais e afazeres do cotidiano, bem como as suas relagbes sociais, que agora
estdo todas conectadas e em movimento. Diante desse contexto a m-learning se
apresenta metaforicamente como um antidoto, ou seja, somente ela poderia resolver o
problema levantado.

Para & UNESCO, “aprendizagem movel envolve o uso de tecnologias moveis,
isoladamente ou em combinagdo com outras tecnologias de informacdo e comunicagéo
(TIC), a fim de permitir a aprendizagem a qualquer hora e em qualquer lugar. A
aprendizagem pode ocorrer de varias formas: as pessoas podem usar aparelhos méveis
para acessar recursos educacionais, conectar-se a outras pessoas ou criar conteudos,
dentro ou fora da sala de aula. A aprendizagem madvel também abrange esforgos em
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apoio a metas educacionais amplas, como a administracdo eficaz de sistemas escolares e
a melhor comunicacéo entre escolas e familias”. [UNESCO, 2013].

Para entender melhor o conceito de aprendizagem mdvel e suas praticas € preciso
também definir os conceitos de dispositivos moveis, quais as suas caracteristicas. Como
dispositivos moveis entende-se que sdo os dispositivos que possibilitam o movimento, séo
aqueles que podem seguir junto ao usuério durante sua rotina e afazeres cotidiano e podem
ser utilizados diante da necessidade. Assim, a propria concepgao de aprendizagem
é ampliada, pois as noc¢des de acessibilidade, disponibilidade, organizagdo de tempo e
espaco sdo modificadas, culminando assim, em possibilidades de aprendizagem flexivel,
individualizada, autorregulada e colaborativa.

“As tecnologias méveis estdo em constante evolugdo: a diversidade de aparelhos
atualmente no mercado é imensa, e inclui, em linhas gerais, telefones celulares, tablets,
leitores de livros digitais (e-readers), aparelhos portateis de dudio e consoles manuais de
videogames. No futuro, essa lista serd diferente. Para evitar o terreno pantanoso da
precisdo semantica, a UNESCO opta por adotar uma definicdo ampla de aparelhos
moveis, reconhecendo simplesmente que sdo digitais, facilmente portateis, de
propriedade e controle de um individuo e ndo de uma instituicdo, com capacidade de
acesso a internet e aspectos multimidia, e podem facilitar um grande ndmero de tarefas,
particularmente aquelas relacionadas a comunicacdo”. [UNESCO 2013].

Para maior contextualizacdo dos aparelhos que se enquadram como dispositivos
moveis, uma vez que as diretrizes da UNESCO para aprendizagem movel ja estd um pouco
desatualizada diante dos avancos tecnoldgicos, uma vez que ja se passaram sete anos da sua
publicacdo, o que é um periodo razoavelmente consideravel no que diz respeito a TICs.
Cabe aqui apresentar os atuais dispositivos enquadrados nessa categoria. Estdo enquadrados
na categoria de dispositivos moveis: celulares; coletores de dados; consoles portateis; e-
readers: netbooks; notebooks; smartphones; smartwatchs; tablets e ultrabooks. Sdo os
preferiveis para a aprendizagem movel, os smartphones e tablets, devido ao menor preco,
s80 mais acessiveis e por vezes mais completos, principalmente quando se pensa na
educacao basica e no conceito de inclusdo e de democracia.

A maioria dos dispositivos mdveis apresentam a caracteristica de possibilidade
de conexdo com a internet, e todos esses dispositivos apresentam uma caracteristica
imprescindivel em comum, que é a mobilidade, é evidente. O acesso a internet
disponibilizado pela maioria dos dispositivos méveis somado a mobilidade, permite a
utilizacdo e acesso nos mais variados contextos, na escola, em locais remotos onde
talvez ndo existam professores, nem mesmo escolas ou instituicbes de formagdo, ou
talvez onde a educacdo convencional e de formacdo sejam ainda um privilégio de
alguns. Porém ndo podemos confundir aprendizagem movel com educacdo a distancia
(EAD) ou e-learning, que apesar de possibilitar o uso de dispositivos moveis, foca a
questdo da distancia na aprendizagem e nao da mobilidade e otimiza¢do do tempo e
espacgo, como a possibilidade de ter a mdo o ambiente e situacdes de aprendizagem, bem
como suas midias e recursos, seja em sala de aulas ou a qualquer lugar e momento, de
acordo a necessidade em contextos maltiplos.
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Pensar o uso de dispositivos mdveis e da “aprendizagem moével, é também
distanciar-se do conceito de “informatiza¢do escolar” dos anos 1980 e 1990, onde
claramente tinha-se o foco no processo, qual seja, de inserir os computadores na escola.
E também distanciar-se, em certos aspectos, da ideia de “TIC na educagido”, conceito
predominante no campo atualmente, e que, na mesma linha do anterior, tem como
objetivo l6gico o foco no processo: integrar as TIC e a educagdo e, no limite,
proporcionar o uso com fins pedagdgicos.” [Fernanda Rosa, 2015].

3. Aprendizagem movel e recursos educacionais

Visto que ja foi abordado em partes a questdo da mobilidade na aprendizagem e
definido o que seria dispositivos moveis, cabe também definir ou conceituar o que seria
aprendizagem, bem como seus recursos. Sem tal definicdo a compreensao, ou a tentativa
de compreender a aprendizagem movel, seria um tanto incompleta ou até mesmo vazia.
Assim, sem uma definicao clara sobre aprendizagem, qualquer processo que pretenda tal
feito, seria desprovido de direcdo, metodologias coerentes e praticas eficazes.

O filésofo e educador Nicola Abbagnano, define aprendizagem como “aquisi¢do de uma
técnica qualquer, simbdlica, emotiva ou de comportamento, ou seja, mudanca nas
respostas de um organismo ao ambiente, que melhore tais respostas com vistas a
conservacdo e ao desenvolvimento do proprio organismo. Esse é o conceito que a
psicologia moderna d& de Aprendizagem, apesar da variedade de teorias que apresenta.
Esse conceito, além disso, ndo é sendo a generalizacdo de uma nocéo antiquissima de
Aprendizagem, considerado como forma de associacéo. [Abbagnano, 2007].

Para o educador Paulo Freire, aprendizagem “trata-se da real apropriacdo de
contetidos depois de assimilados, digeridos e transformados. A aprendizagem acontece
quando o conhecimento enriquece a vida, a instrumentaliza e a dirige para novos conteldos
de conhecimento. Assim, aprende-se na medida em que se retém contetdos que poderdo ser
utilizados em favor do crescimento individual; aprende-se quando se chega a conhecer o
objeto da aprendizagem.” [Maria Vasconcelos e Regina Brito, 2006].

Aprendizagem é um processo de mudanca de comportamento obtido através da
experiéncia construida por fatores emocionais, neuroldgicos, relacionais e ambientais.
Aprender é o resultado da interacdo entre estruturas mentais e 0 meio ambiente. Ao abordar
a aprendizagem, no modelo educacional, também devemos levar em consideracao e definir
o papel do professor, principalmente quando se aborda a aprendizagem mével. O educador
Paulo Freire ja afirmava que, “saber ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria producéo ou a sua construcdo.” [Paulo Freire, 1996]. Com
foco centrado na aprendizagem, o conhecimento
é construido e reconstruido continuamente, senso o sujeito de conhecimento, autor dessa
construcdo, em um processo de autonomia.

Para uma defini¢do mais apurada sobre aprendizagem, é importante salientar que
a aprendizagem ndo se esgota em si mesma, para que seja completa ela necessita de
recursos em seu processo e se tratando da aprendizagem movel e das TICs, 0s recursos
educacionais se tornam ainda mais imprescindiveis, sem eles a aprendizagem mdvel néo
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seria possivel, uma vez que essa modalidade de aprendizagem envolve em sua prépria
estrutura uma grande variedades de tecnologias proveniente da computacdo e das
tecnologias da informacao e comunicacao.

Recursos educacionais sdo materiais didaticos que organizados intencionais,
sistematicos, de carater formal, sdo direcionados ao apoio do processo ensino-
aprendizagem. Esses recursos se distinguem de outros recursos por ter funcao
expressamente didatico metodoldgica vinculada & determinado curriculo. Um recurso
educacional é um material didatico sempre com uma funcéo especifica. Isso quer dizer
que além de objetivar a abordagem de um conceito, sua potencialidade significativa
possibilita ligacdo sélida entre conceitos que se pretende ensinar e procedimentos para
aprendé-los. Recursos educacionais envolvem analise de necessidades, objetivos,
definicdo de estratégias de avaliacdo, decisdo sobre atividades, exemplos, escrita, testes

e revisdo dos materiais de acordo com os resultados [CoL, 2005].8

O papel dos recursos educacionais como visto é de extrema importancia para
aprendizagem e para a aprendizagem movel, os recursos devem acompanhar a mobilidade
exigida, bem como as possibilidades mdltiplas de aprendizagem. Como a aprendizagem
movel esta intrinsecamente ligada as TICs, consequentemente a computacdo, elas devem
também a forma de ser dessa nova realidade que se apresenta. Os recursos educacionais,
também deve ser fruto desse meio tecnolégico. As tecnologias do XXI, ndo alteraram
apenas a vida humana nos seus afazeres mais simples ou profissionais, alteraram a forma de
se relacionar e conhecer o mundo e de ser mundo, ou seja alterando também a forma de
aprender no mundo, automaticamente alterou a forma de conceber a Educacgdo, e das
possibilidades de aprendizagem bem como de seus recursos.

Para atender a nova realidade surgiram novos recursos além dos dispositivos
moveis, que também se enquadram como recursos, porém recursos materiais. Os
recursos que surgiram ou foram adaptados a nova realidade sdo o0s Recursos
Educacionais Digitais (REDs). Sao qualquer recurso digital que possa ser utilizado no
cenario educacional, abrangendo, assim, um contexto bastante amplo e que contempla
diversas terminologias comumente j& estabelecidas. [CIEB, 2017]. Ou seja, sdo
considerados REDs, todos os recursos digitais que proporcionam alguma situacdo de
aprendizagem, que por vezes combinados possibilitam multiplas situacfes de aprendiza
gem. Conforme CIEB, esses recursos podem:

- Ser de diferentes formatos (textos, imagens, videos, audios, paginas web);

« Atender a distintos niveis de publico e finalidades (superior, fundamental,
primario, técnico, empresarial);

« Ter diferentes tamanhos ou granularidades (contetdos atbmicos independentes,
licdes, aulas completas, capitulos, livros);

+ Ser de diversos tipos (animages, simulages, tutoriais, jogos);

- Rodar em diferentes plataformas (computadores pessoais, tablets, celulares);

8 Abreviacdo de Commonwealth of Learning.
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« Possuir diferentes licencas e condigdes de uso (gratuitos, pagos, abertos e
adaptaveis, fechados) e;

Abordar diferentes tematicas ou disciplinas.

“Resolvido” o problema das caracteristicas do recursos educacionais que atendam o
contexto das TICs e da mobilidade para aprendizagem, surge uma nova questdo que esta
relacionada ao custo desses recursos, bem como suas implica¢es na Educacdo mundial,
principalmente paises subdesenvolvidos e emergentes como o Brasil, chamados de
terceiro mundo. Onde os indices de desenvolvimento humano IDH e acesso a Educacéo,
estdo ainda longe do considerado democratico e décadas de atraso se comparados aos
paises desenvolvidos do primeiro “mundo”. Porém ha uma esperan¢a e ela se chama
REA.

3.1. As Maos Open Source da Educacao, Recursos Educacionais Abertos (REA)

Abordar sobre os Recursos Educacionais Aberto (REA), é abordar sobre sobre uma das
mais importantes questdes para a Educacdo a nivel mundial, principalmente para os paises
subdesenvolvidos e emergentes. Desde seus primeiros passos 0s Recursos Educacionais
Abertos, que tive sua primeira versao na lingua inglesa Open Educational Resources (OER),
sempre foram uma das maiores preocupacdes e aposta para Organizacao das Nac¢des Unidas
para a Educagdo, e Ciéncia e a Cultura — UNESCO, tendo a sua mais significativa
manifestacdo durante o Congresso Mundial Sobre Recursos Educacionais Abertos (REA) de
2012, em Paris. Onde surgiu talvez o mais importante documente sobre REAs, documento
conhecido como A DECLARACAO DE PARIS. Uma referencia global. [Declaracdo de
Paris, 2012]. Marcando também esse momento foi adocdo do logo criado por Jonathas
Mello, como logo oficial, ou seja Logo REA. (ver Figura 2.)

Conforme a Commonwealth of Learning em sua publica¢do, compartilnada com
a Unesco, intitulada: Um Guia Basico sobre Recursos Educacionais Abertos (REA),
documento elaborado pelo sul africano Neil Butcher, anos antes da Declaracdo de Paris.
“O conceito de REA surgiu com grande potencial para apoiar a transformacdo da
educacdo. Ao mesmo tempo em gue o seu valor educativo esta sedimentado na ideia de
utilizacdo de recursos como método de comunicacédo integral do curriculo de cursos
didaticos (ou seja, aprendizado baseado em recursos), seu poder transformador é
proveniente da facilidade com que tais recursos, quando digitalizados, podem ser
compartilhados por meio da Internet. E importante notar que existe apenas uma
diferenca fundamental entre os REA e todos os outros recursos educacionais: sua
licenca. Portanto, um REA é simplesmente um recurso educacional acompanhado de
uma licenca que facilita a sua reutilizagdo, e possivelmente adaptagdo, sem a
necessidade de pedir permissdo ao detentor dos direitos autorais.” [CoL, 2011].

Remontando as preocupacdes expressadas no Congresso Mundial Sobre
Recursos Educacionais Abertos (REA) de 2012, em Paris, devido o seu caracter
inclusivo e a sua importancia para a Educacdo mundial e para a qualidade de vida
humana, cabe aqui apresentar na integra o0 documento:

10
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CONGRESSO MUNDIAL SOBRE RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA) DE
2012

UNESCO, PARIS, 20 A 22 DE J UNHO DE
2012 DECLARACAO REA DE PARIS EM 2012

“Preambulo

O Congresso Mundial REA, reunido na UNESCO, em Paris, de 20 a 22 de Junho de
2012, Tendo em conta declaragdes internacionais pertinentes, entre as quais:

A Declaracédo Universal dos Direitos Humanos (Artigo 26.1), que estipula que: “Toda
pessoa tem direito a instrucdo ”;

O Pacto Internacional sobre os Direitos Econdmicos, Sociais e Culturais (Artigo 13.1),
que reconhece “o direito de toda pessoa a educacao ”,

A Convencdo de Berna de 1971 para a Protecao das Obras Literarias e Artisticas e o
Tratado de 1996 da OMPI sobre Direito de Autor;

A Declaracdo do Milénio e o Plano de Acdo de Dacar de 2000, que assumiu
compromissos globais com vista a fornecer ensino basico de qualidade a todas as
criancas, bem como aos jovens e adultos;

A Declaracgdo de Principios da Cimeira Mundial sobre a Sociedade da Informacéo de
2003, que assumiu o compromisso de se empenhar em prol da "construcdo de uma
Sociedade da Informacéo inclusiva e voltada para as pessoas e o desenvolvimento, na
qual todos possam criar, aceder, utilizar e compartilhar a informacdo e o
conhecimento";

A Recomendacdo de 2003 da UNESCO relativa a Promogcdo e ao Uso do
Plurilinguismo e do Acesso Universal ao Ciberespaco;

A Convencao de 2005 da UNESCO sobre a Protecédo e a Promocéo da Diversidade da
Expressdo Cultural, que declara que: "O acesso equitativo a uma rica e diversificada
gama de expressdes culturais originarias do mundo inteiro e o0 acesso das culturas aos
meios de expressao e de divulgagdo constituem elementos importantes para o reforco
da diversidade cultural e o incentivo da compreensdo matua";

A Convencgdo de 2006 sobre os Direitos das Pessoas Deficientes (Artigo 24°), que
reconhece os direitos a instrugéo das pessoas com deficiéncias;

As declarac6es das seis CONFINTEA (Conferéncia Internacional sobre a Educacéo de
Adultos), que salientam o papel fundamental do processo de Instrucdo e Aprendizagem
para Adultos;

Salientando que o termo Recursos Educacionais Abertos (REA) foi cunhado no Forum
de 2002 da UNESCO sobre Softwares Didaticos Abertos e designa "os materiais de
ensino, aprendizagem e investigagdo em quaisquer suportes, digitais ou outros, que se

11
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situem no dominio publico ou que tenham sido divulgados sob licenca aberta que
permite acesso, uso, adaptacdo e redistribuicdo gratuitos por terceiros, mediante
nenhuma restricdo ou poucas restri¢des. O licenciamento aberto é construido no @mbito
da estrutura existente dos direitos de propriedade intelectual, tais como se encontram
definidos por convengdes internacionais pertinentes, e respeita a autoria da obra'";

Lembrando DeclaracGes e Diretivas existentes sobre Recursos Educacionais Abertos,
tais como a Declaracdo de 2007 da Cidade do Cabo sobre a Educacdo Aberta, a
Declaracédo de 2009 de Dacar sobre os Recursos Educacionais Abertos e as Diretivas
de 2011 da "Commonwealth of Learning™ (Comunidade da Aprendizagem - COL) e da

UNESCO sobre os Recursos Educacionais Abertos na area da Educacao Superior;

Notando que os Recursos Educacionais Abertos (REA) promovem o0s objetivos
estipulados pelas declaragdes internacionais mencionadas acima;

Recomenda aos Estados, na medida das suas capacidades e sob a sua autoridade:

a. O reforco da sensibilizacéo e da utilizacdo dos REA.

A promogdo da utilizacdo dos REA com vista a ampliar o acesso & instru¢éo em todos
0s niveis, tanto a educacdo formal como n&o-formal, numa perspectiva de
aprendizagem ao longo da vida, contribuindo, assim, para a incluséo social, a equidade
entre 0s géneros, bem como para o ensino com necessidades especificas. O aumento da
qualidade e da eficiéncia dos resultados do ensino e do aprendizado, através de uso
mais amplo dos REA.

b. A facilitacdo dos ambientes propicios ao uso das Tecnologias da Informacéo e da
Comunicacéo (TIC).

A reducdo do fosso digital, através do desenvolvimento de infraestrutura adequada,
nomeadamente conectividade de banda larga acessivel, tecnologia moével generalizada
e alimentacdo de energia elétrica fiavel.

O aumento da literacia relativa aos meios de comunicacéo e a informacéo e o incentivo
ao desenvolvimento e a utilizagdo dos REA em normas de formatos digitais abertos.

c. O reforco do desenvolvimento de estratégias e de politicas relativas aos REA.

A promoc¢ao do desenvolvimento de politicas especificas com vista a producdo e a
utilizacdo dos REA no ambitode estratégias mais amplas voltadas para a expansédo da
educacao.

d. A promocéao da compreenséao e da utilizacdo de estruturas com licenciamento aberto.
A facilitacéo da reutilizagéo, da revisdo, da remixagem e da redistribuicdo de material
didatico no mundo inteiro, atraves de licenciamento aberto, que inclua um grande
nimero de estruturas que permitem diferentes tipos de utilizacdo, respeitando, ao
mesmo tempo, quaisquer direitos de autor.

e. O apoio a criagdo de competéncias com vista ao desenvolvimento sustentavel de
materiais didaticos de qualidade.

12
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A assisténcia as instituicGes, a formacdo e motivacdo de professores e de outros
intervenientes, com vista a produzir e compartilhar recursos educacionais de alta
qualidade e acessiveis, levando em conta as necessidades

locais e toda a diversidade dos alunos. A promocdo da garantia de qualidade e da
supervisdo dos REA pelos pares. O incentivo ao desenvolvimento de mecanismos com
vista a avaliacéo e a certificacdo dos resultados de aprendizagem obtidos através dos
REA.

f. O reforgo das aliancas estratégicas relativas aos REA.

O aproveitamento das tecnologias em evolugdo, com vista a criar oportunidades de
compartilhar materiais que tenham sido divulgados sob licenciamento aberto em distintos
meios de comunicacdo e a assegurar a sustentabilidade através de novas parcerias
estratégicas no ambito dos setores da educacdo, da industria, da producéo editorial, dos
meios de comunicagéo e de telecomunicagdes, bem como entre 0s mesmos.

g. O incentivo ao desenvolvimento e a adaptacdo dos REA em diversos idiomas e
contextos culturais.

O favorecimento da producéo e da utilizacdo dos REA em idiomas locais e em distintos
contextos culturais, com vista a assegurar a respectiva pertinéncia e acessibilidade. As
organizacOes intergovernamentais devem incentivar a partilha dos REA em diversos
idiomas e culturas, respeitando os conhecimentos e os direitos locais.

h. O incentivo a investigacao sobre 0s REA.

A promogéo da investigagdo sobre o desenvolvimento, a utilizagdo, a avaliagédo e a
recontextualizacdo dos REA, bem como sobre as oportunidades e os desafios que
apresentam e o respectivo impacto na qualidade e na relacéo custo-eficacia do ensino e
do aprendizado, com vista a reforcar a base de evidéncias para o investimento publico
nos REA.

i. A facilitagdo da identificacdo, da recuperacédo e da partilha dos REA.

O incentivo ao desenvolvimento de ferramentas de facil utilizacdo, com vista a localizar
e recuperar os REA que forem especificos e pertinentes a determinadas necessidades. A
adogdo de normas abertas apropriadas, com vista a assegurar a interoperacionalidade
e a facilitar a utilizacdo dos REA em distintos meios de comunicacao.

j. O incentivo ao licenciamento aberto de materiais didaticos com producéo financiada
por fundos publicos.

Os governos e as autoridades competentes podem criar beneficios substanciais para 0s
seus cidadaos, assegurando-se de que o material didatico com producéo financiada por
fundos publicos seja disponibilizado sob licenciamento aberto (ou mediante as
restricbes que julgarem necessérias), a fim de maximizar o impacto do investimento.

O documento apresentado, é a mais expressiva manifestacdo em prol de uma educacao
mundial, expressa a preocupagdo com a qualidade educacional em que estdo inseridos
os cidadédos dos paises menos favorecidos. A Declaragdo de Paris é a expressao maxima
de humanidade diante do novo, do novo momento tecnologico mundial. Se iniciativas

13
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como os Recursos Educacionais Abertos (REA), ndo forem fortalecidas, colocadas no
topo das preocupacgdes a exemplo da UNESCO, poderemos presenciar no futuro um
aumento crescente da desigualdade social entre os humanos e paises mundo a fora. A
falta de conhecimento a respeito dos REA, do licenciamento aberto e dos direitos
autorais limita o aumento da producdo e disponibilizacdo, sendo necessaria também
mais divulgagdo sobre o potencial dos REA para transformar a educacdo,
consequentemente o mundo no que diz respeito aos Direitos Humanos Universais, uma
vez que a educacéo e agente de transformacéo da realidade, na medida que proporciona
conhecimento e empoderamento daquele que o possui.

Recursos
Educacionais

Abertos
m

Figura 2. REA oficial, criado por Jonathas Mello em parceria com a UNESCO.

4. Consideracoes finais

O contexto tecnolégico do século XXI, realmente trouxe muitos desafios para a
aprendizagem e para o futuro da Educacdo a nivel mundial. No Brasil, assim como em
outros paises menos favorecidos quando se trata de educacdo bésica, essas tecnologias
escancararam as desigualdades sociais entre seus de cidaddos, ao trazer a tona aqueles que
possuem e 0s que ndo possuem tais tecnologias, 0s que tem acesso e 0s que ndo tem. As
implicacdes da educagdo para o futuro podem determinar o futuro da humanidade. As
tecnologias de nosso tempo tem como potencialidade corrigir ou aumentar os problemas da
humanidade, tornar o mundo melhor ou pior. A sua importancia é a de contribuir para a
formacdo de um cidaddo para o século XXI, consciente de sua realidade socio-historico
participe deste processo. Essa “nova” cidadania e as novas tecnologias devem andar juntas,
no sentido de fortalecer a participacdo popular efetivando a democracia.

Em certo sentido, podemos dizer que quem néo estiver conectado a essa nova
realidade tecnologica, sofrerd limitagdes na vida social, econémica, cientifica, que se
apresenta em tempo supra real através dos caminhos da internet e das tecnologia da
informac&o. De certa forma as transformacdes tecnologicas ndo afetam somente o modo
das relagdes sociais, mas tambem o funcionamento e estruturas politicas do meio social
em que estdo inseridos e das instituicdes governamentais. Como se as multiplas
possibilidades de aprendizagem promovida pelas tecnologias, fossem ampliadas
existencialmente possibilitando mdltiplas realidades para o futuro e constru¢do do
humano e de uma nova sociedade sociedade.

14
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Explorar novos caminhos para a aprendizagem contextualizada a seu tempo
tecnoldgico é uma missdo ardua, o0 mundo se transforma na medida em que se anda, que
se avancga na caminhada da aprendizagem. N&o h& outro caminho, que possa corrigir o
fluxo do mundo de seus desvios, que ndo seja a Educagdo, esta precisa atualizar-se
diante do “novo”, possibilitando horizontes férteis para todos. E preciso avancar e
mergulhar no futuro, agora!

“Na concepg¢do mecanicista da Historia, em que o futuro, desproblematizado, é
algo conhecido por antecipacdo, o papel da educacdo € transferir pacotes de
conhecimentos previamente sabidos como uteis & chegada do futuro ja conhecido. Na
concepcdo dialética, por isso mesmo ndo mecanicista, da Historia, o futuro eclode da
transformac&o do presente como um dado dando-se. Dai o carécter problemético e nao
inexoravel do futuro. O futuro ndo é o que tem de ser, mas o que facamos com e do
presente”. [Paulo Freire 2003].
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