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Resumo

De acordo com a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), a competéncia digital
pode ser trabalhada no ensino de maneira interdisciplinar, sendo um instrumento para
melhorar o aprendizado das varias disciplinas. Com o apoio de um curriculo de
tecnologia, é possivel favorecer e desenvolver cidadania, habilidades e competéncias
em cendrios de aprendizagem presencial e a distancia, planejados ou inesperados.
Como exemplo de cenario inesperado tem-se a Pandemia de Coronavirus COVID-19,
em que o mundo precisou adaptar as aulas presenciais em aulas a distancia e
reinventou a maneira de ensinar. Com base em curriculos oficiais de tecnologia e
computacao ja existentes, este trabalho visa socializar a sistematizacdo da experiéncia
vivenciada em uma instituicdo de ensino. Para isso, sera apresentado o mapeamento, a
construcdo e a personalizacdo de um curriculo de cidadania digital e computacao
aplicada a educacéo, contemplando habilidades, competéncias traduzindo a identidade
e as necessidades da instituicao de ensino.

Abstract

According to the BNCC (National Common Curricular Base), digital competence can
be used in teaching in an interdisciplinary way, being an instrument to improve the
learning of the various disciplines. With the support of a technology curriculum, it is
possible to promote and develop citizenship, skills and competences in planned and
unexpected classroom and distance learning scenarios. As an example of an unexpected
scenario, there is the Coronavirus Pandemic COVID-19, in which the world needed to
adapt face-to-face classes in distance classes and reinvented the way of teaching. Based
on existing oflcial computer and technology curricula, this work aims to socialize the
systematization of the experience lived in an educational institution. For that, the
mapping, construction and personalization of a digital citizenship and computing
curriculum applied to education will be presented, contemplating skills, competencies,
translating the identity and needs of the educational institution.
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1. Introducéo

Com a velocidade e a chegada dos recursos tecnologicos nas escolas, ter dispositivos ndo
garante o dominio ou uso com intencdo pedagdgica. Da mesma forma, a familiaridade com
a qual os estudantes utilizam os dispositivos moveis e aplicativos, ndo isenta a
responsabilidade das escolas em designar esse uso a uma intencdo educacional.

Em margo de 2020, de acordo com o Ministério da Saude, devido ao surgimento
de um novo agente (COVID-19, 2019), iniciou a pandemia mundial do Coronavirus,
afetando diretamente todo comportamento da populacdo mundial. Por conta da
pandemia, 0 mundo precisou aderir a modelos de isolamento, e também foi necessario a
adesdo a novos modelos educacionais, com aulas a distancia, moldando e reinventando
a educacdo para cumprir o plano obrigatorio de educacdo basica (Lei n® 13.979,2020).

Devido a auséncia de um plano de emergéncia e suporte necessario, como dispor
de um curriculo personalizado por instituicdo para trabalhar o ensino de maneira
interdisciplinar a distancia, com o passar dos dias durante a pandemia, a educagédo
afrouxou de forma verossimil a seguranca do ensinar e do aprender pela falta de
planejamento e a falta de habilidade digital. De acordo com o Relatério de Pesquisa do
Instituto Peninsula (Instituto Peninsula, 2020), apds seis semanas de isolamento,
professores brasileiros ndo receberam suporte suficiente para ensinar a distancia nem
suporte emocional das escolas. Porém, enfrentar momentos de isolamento ou ter que
seguir modelos passados de ensino, ndo isenta as instituicbes de atuar na adaptacdo do
planejamento anual académico, para satisfazer as necessidades dos individuos,
mantendo a estrutura social, econémica e tecnologica.

Este trabalho apresenta um projeto de elaboracéo e personalizacdo de um curriculo
de cidadania, habilidades e competéncias digitais, com base na BNCC (Base Nacional
Comum Curricular) e inspirado em outros curriculos oficiais de tecnologia e computacdo
existentes. A construcdo de um curriculo personalizado por instituicdo de ensino pretende
apoiar projetos e orientar a solucdo de problemas, articulando e orientando o desempenho
em relacdo ao processo de ensino aprendizagem dos estudantes, trabalhar de forma
interdisciplinar o ensino presencial ou a distancia, fazendo da tecnologia um importante
instrumento para melhorar o aprendizado. Além disso, favorecer e desenvolver cidadania
digital, habilidades e competéncias em cenarios planejados ou inesperados, de aulas
expositivas ou em momentos de isolamento, exercer direitos e deveres do cidaddo de
maneira positiva e responsavel, em uma sociedade de aprendizagem e com trabalhadores
suficientes em uma economia do conhecimento.

No intuito de atender o propdsito desta pesquisa, este trabalho esta estruturado
em seis secdes. Na Secdo 1 foi apresentado o contexto, a motivacdo e o objetivo do
trabalho. Em seguida, a Secdo 2 oferece uma fundamentacdo tedrica sobre a
importancia da tecnologia na educacéo e a definicdo de curriculo. A Se¢do 3 apresenta
exemplos de curriculos oficiais que foram utilizados como guias para a construgdo do
curriculo personalizado. A Secédo 4 elucida o0 mapeamento, metodologia aplicada e a
discusséo da avaliacdo da instituicdo de ensino que realizou o projeto de elaboracdo do
curriculo personalizado. A Secdo 5 apresenta a construcdo do curriculo e, por fim, na
Secdo 6 tem-se a conclusdo do estudo e os trabalhos futuros.


https://legis.senado.leg.br/norma/31933184
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2. Fundamentacéo Tedrica

Essa secdo apresenta os principais conceitos deste trabalho, iniciando pela descricdo da
importancia da tecnologia na educacao, seguido da defini¢do de curriculo.

2.1 A importancia da Tecnologia na Educacao

A tecnologia pode ser definida como um “conjunto de conhecimentos, principalmente
estudos cientificos que se aplicam a um determinado ramo de atividade ” (Dicionario
Michaelis).

Principiando o progndstico de que a educacdo é o preltdio para a formacao de
cidaddos, a tecnologia integrada ao curriculo da instituicdo deve ser considerada uma
valorosa ferramenta para fortalecer e guiar o trabalho dos professores. Além de
proporcionar formas diversas de aproximacdo do aluno a educagdo, protagonismo,
mobilidade, novas formas de aprender e pensar.

Para Brito e Purificacdo (2008), o motivo das tecnologias estarem presentes em
todos os lugares, reforca a necessidade e importancia dela existir na educacdo. Para as
autoras, educacéo e tecnologia, sdo ferramentas que propiciam ao sujeito a construcao
do conhecimento.

[...] preparando-o para saber criar artefatos tecnoldgicos,
operacionaliza-los e desenvolvé-los [...] estamos em um mundo
em que as tecnologias interferem no cotidiano, sendo relevante,
assim, que a educacdo também envolva a democratizacdo do
acesso ao conhecimento, a producdo e a interpretacdo das
tecnologias (Brito e Purificagdo, 2008, p. 23).

2.2 Curriculo

Do ponto de vista da origem do termo, curriculo surge da palavra latina currere, (Oxford
Learner’s Dictionary) que significa rota, caminho. Esse termo foi visto como um plano
educacional estruturado de estudos (Histedbr, 2017). Configura a proposta de formacao de
uma trajetoria de escolarizagdo, abrangendo pontos estudados, atividades realizadas,
competéncias desenvolvidas, designando o desenvolvimento absoluto do estudante.

O curriculo pode ser interpretado como uma referéncia normativa obrigatoria
para as instituicbes de ensino publicas e privadas, para a criagdo dos curriculos
escolares e iniciativas pedagodgicas para o ensino. De acordo com o documento sobre
curriculo e indagacdes elaborado pelo Ministério da Educacéo, ha consciéncia por parte
do MEC em relacdo a pluralidade de possibilidades de implementacdo curricular nos
sistemas de ensino, e por este motivo reforca a importancia de debates nas escolas sobre
0s eixos organizadores do curriculo (MEC, 2007, p.8).

3. Trabalhos Relacionados

Como inspiracdo para elaboragdo de um curriculo de cidadania, habilidades e
competéncias digitais personalizado, é imprescindivel a investigacao de alguns
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curriculos referenciais existentes, para que a instituicdo encontre elementos que facam
sentido e possa elaborar sua proposta curricular de forma autbnoma e qualificada, frente
ao importante desafio de implementar a BNCC obrigatéria. Neste trabalho, os
exemplares pesquisados e que consolidaram a elaboragdo do curriculo personalizado
séo apresentados nas proximas subsecdes, e a escolha por eles foi baseada na proposta
pedagogica hispanofalantes da instituicdo proponente.

3.1 BNCC - Base Nacional Comum Curricular

A BNCC é um documento de natureza regulamentar que estabelece o conjunto
fundamental de aprendizagens primordiais que todos os estudantes devem potencializar
ao longo das etapas e moldes da Educacdo Baésica (Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio) (BNCC, 2020). O objetivo principal é apoiar a qualidade
da educacéo no Pais ao direito que os alunos tém em se desenvolver e aprender. Externa
a diversidade e a igualdade como valores fundamentais para a Educacdo, o teor das
disciplinas deve ser propicio ao enquadramento local, organizados de forma
interdisciplinar e ensinados de modo a envolver o estudante na aprendizagem, ou seja, a
aprendizagem deve ser coletiva e socialmente construida.

De acordo com o site do Ministério da Educacdo (MEC 2020), a BNCC deve ser
vista como um “conjunto de orientacBes que conduzird as equipes pedagogicas na
preparacdo dos curriculos locais. Esse documento deve ser seguido tanto por escolas
publicas quanto particulares .

Mesmo gue a Base ndo deva ser interpretada como curriculo, conforme o portal
do MEC, existe uma ligacdo dela com Curriculos Estaduais, Municipais, Projetos
Politicos Pedagdgicos e com o Curriculo das escolas, “...As equipes pedagdgicas devem
trabalhar na reestruturacdo dos seus curriculos, tomando como norte 0s preceitos
estabelecidos na BNCC...” (MEC, 2020).

O documento da BNCC esta estruturado em: Textos inaugurais (por area, geral
ou por etapa); Competéncias gerais que os alunos devem desenvolver ao longo de todas
as etapas da Educacdo Bésica; Competéncias especificas de cada area do conhecimento
e dos componentes curriculares; Direitos de Aprendizagem ou Habilidades relativas a
diversos objetos de conhecimento (contetdos, conceitos e processos) que deverdo ser
desenvolvidos pelos alunos nas diversas etapas da Educacdo Bésica para Educacdo
Infantil ao Ensino Médio (MEC 2020).

A BNCC possui uma sequéncia das aprendizagens representadas por um cadigo,
“Cdodigos da BNCC”, conforme Figura 3.1. Esses codigos podem ser apresentados na
personalizacdo do curriculo para identificar as habilidades que serdo trabalhadas em
cada secéo, facilitando o entendimento dos professores em sua relacao.
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O primeiro par de letras
indica a Etapa de Ensino
(El, EF ou EM)

O primeiro par de nimeros
indica o ano (ou bloco de
anos) a que se refere a

aprendizagem ou habilidade

0 ditimo par de nimeros indica a posicao da
aprendizagem ou da habilidade na numeragao
sequencial do ano (ou do bloco de anos)*

0 segundo par de letras é uma
abreviagao do componente
curricular ou da area (no caso
de Ensino Médio)

* No caso do Ensino Médio, o primeiro nimero desta ultima sequéncia indica a que competéncia especifica a habilidade esta relacionada

Ex.: EM13LGG402, indica que se refere a uma habilidade da Etapa do Ensino Médio para o 1° ao 3° ano, da area de Linguagens, esta relacionada
a competéncia 4 e é a 22 habilidade apresentada

Figura 3.1. Cadigos da BNCC. Fonte: BNCC (2020).

3.2 CIEB - Centro de Inovacéo para a Educacao Brasileira

O CIEB é uma associacdo sem fins lucrativos que visa promover a cultura de inovacéo e
uso de tecnologia na educacdo publica brasileira. Para promover inovacdo e uma
educacdo de qualidade com equidade, o CIEB integra dimensGes que equiparam a
missdo da instituicdo que atuou neste trabalho, e que apoiam e implementam politicas
de inovacdo e tecnologia para educacgdo, sendo elas: visdo do objetivo, competéncia e
habilidades digitais de todos envolvidos, conteidos e recursos educacionais digitais e a
dimenséo de infraestrutura abrangendo a conectividade.

De acordo com Dellagnelo (2019), 0 “Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computacdo ” é uma ferramenta desenvolvida para alicercar instituicfes a incorporarem
topicos de tecnologia e computacdo no curriculo institucional. Baseado na visdo
estratégica e planejada para incorporagdo da tecnologia nas praticas pedagdgicas e no
curriculo das instituicdes, o CIEB elaborou um cenario denominado Escola Conectada.
E por intermédio de uma ferramenta de diagndstico, mapeia os niveis de dimensGes
tecnoldgicas e pedagdgicas das instituicdes, disponibilizando um relatério analitico e
detalhado sobre a ado¢do de tecnologia, orientando gestores e professores em técnicas
para ampliar o desenvolvimento das competéncias dos estudantes, relacionadas a
tecnologia.

O curriculo tende a auxiliar a pratica estabelecida, ajustado a 5 competéncia
geral da BNCC. Seu contelido ¢é apresentado de maneira conceitual e desenvolvido para
fortalecer as instituicfes de ensino na resolucdo de problemas com base na construcdo
de suas propostas curriculares de tecnologia e computacdo. As praticas pedagogicas,
avaliacOes e materiais de referéncia, também séo propostas para apoiar as institui¢oes.

A 5% competéncia geral da BNCC “Compreender, utilizar e
criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva” (BNCC, 2018).
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De acordo com a Figura 3.2, Cultura Digital, Pensamento Computacional e
Tecnologia Digital sd8o os eixos que compdem o curriculo do CIEB, considerados
conceitos e habilidades especificas de tecnologia e computacao (CIEB, 2018).

g T < A realiza¢do de cada uma das préaticas
Este curriculo de referéncia, destinado ¢ P

:::m?. ) sugeridas pressup&e um determinado

a Educacdo Infantil e ao Ensino
¢ nivel de maturidade das escolas e dos

Fundamental, estd organizado em trés =
docentes em relagdo aos usos das

eixos — cultura digital, pensamento TDICs, indicados neste material. Para

computacional e tecnologia digital -, Etapas da | facilitar a relagdo entre este Curriculo

subdivididos em conceitos. Cada i ; L de Referéncia em Tecnologia e

conceito propde o desenvolvimento de Computagdo e a BNCC, as habilidades

Pensamento
uma ou mais habilidades, para as quais 2 Computacional Abstraio aqui propostas estdo diretamente

sdo sugeridas praticas pedagogicas, associadas as competéncias gerais e as
2 . p : Decomposito Algoritmos e e
avaliages e materiais de referéncia. habilidades da prépria Base.

Figura 3.2. Estrutura do Curriculo de referéncia em Tecnologia e Computacao.
Fonte: CIEB (2020).

3.3 INTEF - Instituto Nacional de Tecnologias Educacionais e Formacdo de
Professores - Marco Comum de Competéncia Digital Docente

O INTEF é a unidade do Ministério da Educacdo, Cultura e Esporte do Governo da
Espanha, responsavel pela integracdo das Tecnologia de Informacdo e Comunicagdo
(TIC) em estagios educacionais ndo universitarios, diagnosticando o aprimoramento das
competéncias digitais dos professores (INTEF, 2020).

O INTEF elaborou um recurso denominado Marco Comun de Competéncia
Digital Docente que apoia o intercambio de experiéncias e recursos entre 0s professores
a fim de melhorar a sua prética educativa e o seu desenvolvimento profissional,
idealizado para identificar as competéncias digitais por intervencdo de um Quadro de
Referéncias para Competéncias Digitais de Ensino.

O Quadro de Referéncias para Competéncias Digitais de Ensino contém 5 areas
de competéncias principais e 21 competéncias estruturadas em 6 niveis de gestdo, sendo
suas areas:

1- Informacéo e conhecimento da informacéo: 1.1. Navegacdo, pesquisa e filtragem de
informacdo, dados e contetdo digital; 1.2. Avaliagdo de informacdo, dados e conteldo
digital; 1.3. Armazenamento e recuperagdo de informagao, dados e conteudo digital.

2- Comunicacao e colaboragdo: 2.1. Interacdo por meio de tecnologias digitais; 2.2.
Compartilhe informacges e contetido digital; 2.3. Participacdo do cidadao online; 2.4.
Colaboracédo por meio de canais digitais; 2.5. Netiqueta; 2.6. Gestao de identidade digital.
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3- Criacgdo de conteudos digitais: 3.1. Desenvolvimento de contetdo digital; 3.2.
Integracéo e retrabalho de contetdo digital; 3.3. Copyrights e licengas; 3.4. Programacao.

4- Seguranca: 4.1. Protecdo de dispositivo; 4.2. Protecdo de dados pessoais e
identidade digital; 4.3. Protecdo da saude; 4.4. Protecdo do meio-ambiente.

5- Resolucéo de problemas: 5.1. Resolucdo de problemas técnicos; 5.2. Identificacdo
de necessidades e respostas tecnoldgicas; 5.3. Inovacdo e uso criativo da tecnologia
digital; 5.4. Identificacdo de lacunas na competéncia digital.

3.4 Curriculo do Chile

O Curriculo do Chile tambeém foi utilizado neste trabalho para inspirar a instituicdo. A
escolha foi baseada na personalizacdo de seu curriculo elaborado com foco na

aprendizagem e programa de estudo especificos do 1° ao 8° ano do ensino bésico e para

0o 1° e 2° anos do ensino médio. Sua proposta estrutural conceitual, lista as
competéncias do século XXI, de acordo com Decreto N° 40 do Chile, descrito no
documento Objetivos Curriculares do Chile. O curriculo contextualiza a tecnologia
sendo a area de conhecimento, recomendando métodos de avaliacdo, atividades e
orientacdes didaticas aos professores em sua utilizacao (Chile, 1996).

Conforme mostrado na Figura 3.3, cada grupo de séries € dividido em dois
eixos. O primeiro grupo, destinado aos alunos do 1° ao 6° ano, possui as categorias
“Design, fabricacdo e testar” (eixo 1) e “Tecnologias da informacdo e comunicagado”
(eixo 2). O segundo grupo, do 7° e 8° ano, possui as categorias “Resolugdo de
problemas tecnoldgicos (eixo 1) e “Tecnologia, meio ambiente e sociedade (eixo 2)”, e
que por sua vez sao alocados nos Conceitos e definicdes na Base Curricular do Chile,
conforme apresentado na Figura 3.4.

| Do 1° ao 6° ano "Desenhar, fazer e testar" e "TIC* resultam em habilidades especificas |

| Eixo 1 - Desenhar, fazer e testar l | Eixo 2 - Tecnologias da informacién e da comunicacio (TIC) |

Objetivos Objetivo
Desenhar - Promover aprendizado sobre a observagdo do
ambiente ao redor, para percepcio de oportunidades de
inovagio e empreendimento. Nos primeiro anos deverdo
formular ideias, até que nos ultimos anos sejam capazes de
realizar desenhos técnicos de suas idéias.

Fazer - Promover aprendizado para que estudantes possam| (O uso de softwares permitird o desenvolvimento de habilidades
tornar concretos os desenhos que realizam. Aprendem a| |técnicas e de comunicacZo.

selecionar materiais e recursos adequados para isso.
Testar - Promover habilidades de avaliagdo (técnica| |O uso da internet deveri ao decorrer do tempo. desenvolver
estética, funcional ambiental e de seguranca). redesenho e| |habilidades de busca, resolugio de problemas, andlise e avaliagdo
produgio de qualidade. critica de informagées.

Promover o aprendizado no uso de TIC, com a utilizagdo de softwares
basicos (edic3o de textos, planilhas, desenho) e internet.
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I Do 7° ao 8° ano , eixos resultam no desenvolvimento de mais habilidades |

| Eixo 1 - Resolucio de problemas tecnolégicos | | Eixo 2 - Tecnologia, ambiente e sociedade |
Objetivo Objetivo

Aprendizado sobre o gerenciamento de ferramentas para| |Compreensdo sobre como a tecnologia afeta e é afetada pelos seres
enfrentar problemas em suas realidades. incluindo andlise.| |humanos e como estes, com a tecnologia, transformam a natureza.
desenho, planejamento, modelos tecnolégicos e projetos que| (Busca promover a consciéncia critica sobre as vantagens e
resultem em objetos, servigos e sistemas. desvantagens dos avangos tecnologicos, implicagdes éticas e
responsabilidades no uso das tecnologias.

O aprendizado podera ser alcangado por meio de proposi¢do
de problemas abertos em que os alumos devem encontrar as
solugdes mais eficientes, empregando todas as habilidades
adquiridas nessa disciplina e nas demais.

Figura 3.3. Descricao dos eixos da Base Curricular do Chile. Fonte: CIEB (2018).

Estética
| Filosofia Politica |
Seminario

, Estilos de Vida Ativos €™~ » \
Sy 2 | Probabilidades e Estatistica
> //‘ Descritiva
W /Pensamento computacional
" 5 . & Programacio
N

Ciéncias do Exercicio
Fisico e Esportivo

Figura 3.4. Conceitos e definicdes na Base Curricular do Chile.
Fonte: adaptado de UCE (2019).

3.5 Cidadania Digital

Promover acles de educacdo digital com foco no bem-estar, na checagem de
informagBes na internet e no uso seguro dos recursos digitais, sdo atribuicGes da
dimensdo curricular de cidadania digital. E imprescindivel incluir cidadania digital no
curriculo digital dos estudantes, para dar a eles protagonismo no processo de
aprendizagem e ampliar a habilidade de analisar situa¢Bes de interacdo no contexto
virtual. Reconhecer as consequéncias do uso da tecnologia e tomar decises em fungéo
do impacto ético, pessoal e social (Cidaddo Digital, 2020).

Os materiais diagnosticados como referéncia de cidadania digital, para
elaboragdo do curriculo, foram produzidos e disponibilizados pela ONG Safernet, pelo
NIC.br - Nucleo de Informacdo e Coordenacdo do Ponto BR e CGI - Comité Gestor da
Internet no Brasil (Materiais digitais, 2020). Estes canais promovem e defendem o0s
direitos humanos na internet, atuando na educacao e orientacdo de criangas,



CAE-ICMC-USP v.1 - 2020

adolescentes, jovens, pais e educadores sobre uso responsavel e seguro da internet
(Cidadania digital, 2020). As orientagdes dos materiais produzidos por estes canais vao
de encontro com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo Continuada de
Professores, conforme a 5% competéncia geral apresentada na Secdo 3.2, relacionada a
cultura digital.

O curriculo pedagogico pode ser considerado o norteador de todo 0 processo
educacional das instituicbes, porém, cada instituicdo e regido possui uma cultura,
particularidades, necessidades, desafios e adaptacdes distintas para incorporar a
tecnologia. Com base nos curriculos e plataformas diagnosticadas que foram
apresentados, as instituicbes podem considerar novas praticas por intermédio da
elaboracdo de um curriculo facilitador personalizado da institui¢do, para que ele seja
realmente significativo no método de ensino e na evolugdo das habilidades e
competéncias dos estudantes.

4. Metodologia

O processo de elaboracdo e personalizacdo do curriculo de cidadania, habilidades e
competéncias digitais foi desenvolvido com base no diagndstico dos curriculos oficiais
apresentados na Secédo 3, focado no desenvolvimento de uma escola conectada capaz de
oferecer de forma significativa o uso da tecnologia no ensino hibrido, presencial ou
remoto. Para isto, 0 mapeamento dos niveis de adocdo da tecnologia, considerando as
dimensbes pedagogicas e tecnoldgicas por diferentes atores, foi organizado em trés
etapas que serdo detalhadas nas proximas subseces.

4.1 Selecao da Instituicdo e Mapeamento das Necessidades Especificas

A elaboracdo do curriculo de habilidades e competéncias digitais foi realizado em um
colégio que utilizava tecnologia em todas as series, porém, de maneira isolada, em
pequenos projetos, mas sem concatena-lo ao curriculo regular anual ou as boas praticas
sugeridas nos curriculos apresentados na Secéo 3.

Para mapear as necessidades especificas, a equipe diretiva do colégio atribuiu a
principal etapa de organizacdo do curriculo a Equipe de Tecnologia Educacional (TE),
composta por professores tutores de ensino regular, especialistas de diferentes niveis de
ensino e uma design de tecnologia com formacdo e especializacdo tecnologica. A
primeira autora do trabalho é membro da equipe de TE e apoiou todos 0S processos,
como as audiéncias realizadas com os departamentos e com as equipes pedagdgicas que
atuam em classe, para ampliar o envolvimento e discussdo sobre a elaboragdo do
documento e suas etapas. Os encontros foram organizados por niveis de ensino da
Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio.

As etapas iniciais contaram com o diagnostico dos curriculos oficiais de
tecnologia de paises hispanofalantes que foram escolhidos pela equipe diretiva em
busca de pilares correspondentes aos da instituigdo. Para isso, foram realizadas diversas
reunifes, encontros de formacdo, coleta de informagGes por meio de formulérios de
pesquisa individuais, mapeando a opinido dos professores em relacdo ao nivel de
conhecimento e habilidade de seus alunos no uso das tecnologias. Além disso, a equipe
ofereceu diversas sugestdes e aperfeicoamento do texto da BNCC. Todas as
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contribuicdes, obtidas dos encontros e formularios recebidos, foram analisadas e
possibilitaram a personalizagdo e construcdo de um curriculo impar para a instituicao.
As etapas finais para a materializacdo do curriculo concerniram com a
estruturacdo e construcdo do curriculo, adaptacdo das praticas eleitas dos modelos de
curriculos apresentados na Secdo 3, finalizando com os ajustes baseados na BNCC.

4.2 Escolha do Ciclo para Elaboracéo do Curriculo

O curriculo abrange todos os niveis de ensino. Para cada série escolar, um conjunto de
habilidades sdo definidas e desenvolvidas pelos docentes da instituicdo. Para este artigo
serdo apresentados somente os dados coletados do Ensino Fundamental 11, que obteve o
maior nimero de participacao e envolvidos.

4.3 Formulério de Necessidades Especificas da Instituicao

Para facilitar o mapeamento das principais caracteristicas e necessidades, e possibilitar a
participacdo dos professores, a equipe de TE organizou diversos materiais e resumos
dos principais curriculos e modelos oficiais, apresentados na Secdo 3. Como resultado,
foi elaborado um formulério de pesquisa, para que os professores registrassem suas
impressdes, de acordo com a disciplina e série. Seis sesses foram elencadas como as
mais importantes para elaboracdo do curriculo: (1) Conhecimentos de hardware e
armazenamento de informacoes; (2) Seguranca digital e meio ambiente; (3) Busca e
hierarquizacdo de informacdes; (4) Comunicagio e trabalho colaborativo; (5) Etica
digital; e (6) Conhecimento de softwares.

5. Construcdo e personalizacdo do curriculo de cidadania digital e
computacdo aplicada a educacéo

Baseado em boas praticas dos curriculos e plataformas apresentadas na Secdo 3, a
personalizacdo de um curriculo requer participacdo de diversos especialistas,
organizacdo de grupos de trabalhos em busca de incentivo na participacdo do maior
numero de professores e demais colaboradores. Com apoio da equipe diretiva, equipe
pedagdgica e a equipe de TE, cerca de 210 formularios de resposta foram coletados para
a elaboracdo do curriculo digital. No formulério, os professores da instituicdo
apontaram em cada uma das secdes suas impressdes em relacdo ao nivel de
conhecimento e aprofundamento dos estudantes por nivel de ensino, resultando a
participacdo dos professores por nivel em 16% na Educacdo infantil, 31% no Ensino
Fundamental I, 34% no Ensino Fundamental 11 e 19% no Ensino Médio.

5.1 Dimensdes do Curriculo - Ensino Fundamental 11

A elaboracdo do curriculo personalizado obedeceu a trés diretrizes metodoldgicas: o
mapeamento do uso de recursos tecnoldgicos na pratica pedagogica da instituicdo; a
estruturagdo dessa pratica em ordem sequencial e gradativa; e o ajuste do
desenvolvimento de tais habilidades e competéncias ao que preconizam parametros
nacionais e internacionais, como as estabelecidas no a&mbito da educacdo na
Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE). O
sequenciamento das aprendizagens expressadas pelos mesmos codigos da Base
Nacional Comum Curricular foram incluidas no curriculo final, concatenando e
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identificando as habilidades que serdo trabalhadas em cada se¢éo, apresentando o grupo

de informacdes do curriculo final, conforme os Quadros 5.3 e 5.4.

Cada professor deve utilizar o curriculo como um guia norteador de temas que
devem ser abordados durante o ano letivo. A versdo do curriculo é entregue no formato
de um Quadro horizontal organizado por série, para elaboragdo e adaptacdo do
planejamento pedagogico. Este trabalho utilizou a disposicdo em Quadros verticais, no
intuito de atender ao template proposto.

A versdo final do curriculo personalizado de cidadania, habilidades e competéncias
digitais para o ensino fundamental Il foi construido para as séries (6° aos 9° anos) com
base em: quatro dimensdes, cinco subdimensdes e um conjunto de habilidades. Para cada
série escolar, um conjunto de habilidades séo definidas e desenvolvidas pelos docentes da
instituicdo, conforme mostrado nos Quadros 5.1 e 5.3,.

Quadro 5.1. Descricdo das dimensoes I e II do Curriculo personalizado.
(Versao adaptada na vertical) Fonte: Criado pela Equipe de TE da Instituicdo.

Dimensoes

Subdimensotes

Habilidades

1) Instrumental
Habilidades e
conhecimentos
instrumentais no
manuseio,
configuracao e escolha
dos recursos digitais.

Operacionais e/ou
com relacdo aos meios
digitais

Habilidade de conhecer
e utilizar equipamentos
e softwares; acessar e
utilizar meios de
comunicacgdo em
diferentes plataformas;
criar e armazenar
conteldo digital;
reconhecer a
importancia das
ferramentas digitais e
tradicionais.

Conhecer, utilizar,
criar e armazenar
conteddo digital em
diferentes plataformas,
fazendo uso de
recursos apropriados.

I1) Informagéo
Habilidade de acessar a informacao,
compreendé-la, utiliza-la e gerar nova
informagdo em um meio tecnoldgico.

Informacéo
como fonte

Habilidade para
obter informacéo,
maneja-la,
organizé-lae
compreendé-la.

Definir, buscar,
selecionar, avaliar
e organizar a
informacé&o.

Informacéo como
produto

Habilidade para
gerar nova
informagdo em um
ambiente
tecnoldgico a partir
de elementos
disponiveis na rede.

Integrar,
compreender,
analisar, representar
a informacdo e gerar
nova informacéo.

11
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Quadro 5.2 - Descricao das habilidades e competéncias digitais correspondentes as
dimensoes I e II que devem ser consideradas nas séries do fundamental II.

1) Instrumental

Habilidades e conhecimentos instrumentais no
manuseio, configuracdo e escolha dos recursos
digitais.

Operacionais e/ou com relacdo aos meios digitais
Habilidade de conhecer e utilizar equipamentos e
softwares; acessar e utilizar meios de comunicacdo em
diferentes plataformas; criar e armazenar contetido
digital; reconhecer a importancia das ferramentas
digitais e tradicionais.

Conhecer, utilizar, criar e armazenar contetido digital
em diferentes plataformas, fazendo uso de recursos
apropriados.

Usar adequadamente o Explorador de
Arquivos para organizar pastas e
arquivos de maneira logica.

Usar periféricos conectados ao
computador (pendrive, celular etc.)
Manusear adequadamente 0s recursos
de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem. Usar dispositivos
moveis com fins pedagdgicos.

Ter conhecimentos béasicos de editores
de textos (formatar fonte, paragrafos,
layout de pagina e inser¢do de imagens).
Ter conhecimentos bésicos de planilhas
de célculos (exemplos: saber
formatacéo bésica da planilha e usar
férmulas simples).

Ter conhecimentos basicos em
preparacdo de apresentacBes

multimidia (formatar os textos, inserir
imagens, alterar design)

Ter conhecimentos basicos

de programacéo (Scratch).

6° ano

11) Informacao

Habilidade de acessar a informacao,
compreendé-la, utiliza-la e gerar nova
informacdo em um meio tecnolégico.

Informacg&o como
fonte
Habilidade para

Informacéo
como produto
Habilidade para

obter informacéo, gerar nova

maneja-la, informacdo em

organiza-lae um ambiente

compreendé-la. tecnoldgico a
partir de

elementos na

rede disponiveis.

Definir, buscar, Integrar,
selecionar, avaliare = compreender,
organizar a analisar,
informacéo. representar a
informacdo e
gerar nova
informacdo.
Conhecer diferentes Integrar as
sites de busca e ferramentas

mecanismos de
refinamento de
pesquisa.

Avaliar criticamente
a informacéo
encontrada.
Selecionar fontes
confiaveis a partir
dos resultados da
busca na Internet.
Buscar e acessar
com autonomia
informacéo
necessaria para a
resolucdo de
problemas (tutoriais,
manuais, videos).
Usar parametros de
autorregulacéo da
aprendizagem em
ambientes virtuais.

digitais orientadas
a resolucéo de
problemas e de
forma colaborativa
para produzir
textos, resumos e
apresentacdes em
meios digitais.

12
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7°ano

8% ano

Usar adequadamente o Explorador de
arquivos para organizar pastas e arquivos
de maneira légica.

Manusear adequadamente os recursos de
Ambientes Virtuais de Aprendizagem.
Usar dispositivos moveis com fins
pedagdgicos.

Ter conhecimentos intermediarios de
editores de textos (inserir e formatar
imagens, tabelas, notas de rodapé e
nameros de paginas).

Ter conhecimentos bésicos de planilhas
de célculos (formatacéao basica da
planilha e usar formulas simples).

Ter conhecimentos intermediarios em
preparacdo de apresenta¢cdes multimidia
(usar recursos de animacao e transigédo de
slides).

Usar software de edigdo de imagens,
dudio e video.

Ter conhecimentos basicos de
programacéo (Scratch).

Saber proteger diferentes dispositivos das
ameacas do mundo digital (malware,
virus, etc.)

Usar adequadamente o Explorador de
Arquivos para organizar pastas e arquivos
Manusear adequadamente 0s recursos de
Ambientes Virtuais de Aprendizagem.
Usar dispositivos méveis com fins
pedagogicos.

Usar servicos de colabora¢do em nuvem.
Ter conhecimentos intermediarios de
editores de textos (inserir e formatar
imagens, tabelas, notas de rodapé e
nimeros de paginas, usar recursos de
revisao e comentarios).

Ter conhecimentos intermediarios de
planilhas de calculos (usar formulas de
média complexidade, fazer graficos, etc.).
Ter conhecimentos intermediarios em
preparacdo de apresentacfes multimidia
(configurar slide mestre, usar recursos de
animagc&o e transicdo de slides,
incorporar links e videos).

Usar software de edigdo de imagens,
dudio, musica e video.

Ter conhecimentos bésicos sobre
programacéo de dispositivos digitais
(Scratch) ou criacdo de aplicativos
(plataformas on-line).

Conhecer diferentes
sites de busca e
mecanismos de
refinamento de
pesquisa e usar
métodos de pesquisa
avancada.

Avaliar criticamente
a informagéo
encontrada
Selecionar fontes
confidveis a partir
dos resultados da
busca em sites
oficiais e Google
académico.

Buscar e acessar
com autonomia
informacéo
necessaria para a
resolucédo de
problemas (tutoriais,
manuais, videos).
Usar pardmetros de
autorregulacdo da
aprendizagem em
ambientes virtuais.

Integrar as
ferramentas
digitais orientadas
a resolucdo de
problemas e de
forma colaborativa
para produzir
textos e
apresentacdes em
meios digitais.
Produzir contetido
multimidia
(imagens, audios e
videos)

Integrar as
ferramentas
digitais orientadas
a resolucdo de
problemas e de
forma colaborativa
para produzir
textos,
infogréficos e
apresentacdes em
meios digitais.
Usar recursos de
colaboracéo
on-line para fazer
trabalhos e
atividades.

Criar
representacfes do
conhecimento
usando meios
digitais (mapas
mentais,
conceituais,
diagramas etc.).
Produzir contetido
multimidia
(imagens, audios,
mausicas e videos.

13
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9%ano

Quadro 5. 3- Descricao das dimensoes III

Subdimensdes

Habilidades

Dimensoes

Saber proteger diferentes dispositivos das
ameacas do mundo digital (malware,
virus, etc.).

Usar adequadamente o Explorador de
Arquivos para organizar pastas e arquivos
de maneira ldgica.

Manusear adequadamente os recursos de
Ambientes Virtuais de Aprendizagem.
Usar dispositivos méveis com fins
pedagdgicos.

Usar e configurar calendario eletrénico.
Usar servicos de colabora¢do em nuvem.
Ter conhecimentos intermediarios de
editores de textos (inserir e formatar
imagens, tabelas, notas de rodapé e
nameros de paginas, usar recursos de
revisao e comentarios).

Ter conhecimentos intermediarios de
planilhas de célculos (usar férmulas de
média complexidade, fazer graficos, etc.).
Ter conhecimentos intermediarios em
preparacdo de apresentacdes multimidia
(configurar slide mestre, usar recursos de
animacao e transicéo de slides,
incorporar links e videos).

Usar software de edigdo audiovisual.

Ter conhecimentos basicos sobre
programacéo de dispositivos digitais
(Scratch) ou criacdo de aplicativos
(plataformas on-line).

1) Comunicagéo

Habilidade de conhecer
a informagdo por meio
de recursos
tecnoldgicos.

Transmissdo da
informacéo
Habilidade de transmitir
informacdo de maneira
eficaz e adequada em

diversos contextos
virtuais.

Saber transmitir
informac&o a outros.

Conhecer diferentes
sites de busca e
mecanismos de
refinamento de
pesquisa e usar
métodos de pesquisa
avancada.

Avaliar criticamente
a informacéo
encontrada.
Selecionar fontes
confiaveis a partir
dos resultados da
busca na Internet.
Buscar e acessar
com autonomia
informacéo
necessaria para a
resolucéo de
problemas (tutoriais,
manuais, videos).
Identificar qual tipo
de fonte de
informacédo é o mais
pertinente para a
pesquisa que esta
sendo realizada.
Usar parametros de
autorregulag&o.

e IV do Curriculo personalizado.

1V) Cidadania Digital

Habilidade de analisar situacdes de interacéo

no contexto virtual. Reconhecer as

consequéncias do uso da tecnologia e tomar

decisdes em funcdo do impacto ético, pessoal

e social.

Reflexéo
Avalia o reconhecimento do impacto ou

consequéncias éticas e juridicas do uso da

Internet e outras ferramentas tecnolégicas na
vida das pessoas. Considera a capacidade de

refletir sobre tais impactos.

Fazer uso responsavel das TICs.

14
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Quadro 5.4 - Descricao das habilidades e competéncias digitais correspondentes as
dimensoes III e IV que devem ser consideradas nas séries do fundamental II.

I11) Comunicacéo

Habilidade de dar a conhecer

informac&o através de meios
tecnoldgicos

Transmissao da
informacao
Habilidade de transmitir
informacéo de maneira
eficaz e adequada em
diversos contextos virtuais.

Saber transmitir informagé&o.

6°s anos:
Colaborar em féruns e
grupos de discussdo on-line
em ambientes controlados.

Publicar e compartilhar
producdo de textos verbais
ou audiovisuais em sites ou
plataformas controladas
(site do Colégio, AVA, etc.).

Fazer apresentacdes orais
usando meios digitais como
recurso.

7%, 8% e 9% anos:
Colaborar e debater em
foruns e grupos de
discussdo on-line em
ambientes controlados.

Publicar e compartilhar
producéo de textos verbais
ou audiovisuais em sites ou

plataformas controladas.

1V) Seguranca, ética e impacto social
Habilidade de analisar situac6es de interacdo no contexto virtual.
Reconhecer as consequéncias do uso da tecnologia e tomar
decisdes em funcdo do impacto ético, pessoal e social.

Reflexdo
Avalia o reconhecimento do impacto ou consequéncias éticas e
juridicas do uso da Internet e outras ferramentas tecnolégicas na
vida das pessoas. Considera a capacidade de refletir sobre tais
impactos.

Fazer uso responsavel das TICs.

Para todas as séries do fundamental |1
Na escola:

Conhecer e respeitar as regras de utilizagdo da rede da Internet da
escola (filtros, monitoramento da rede, responsabilizacdo em
atividades indevidas, download e transferéncia de arquivos, etc.)
Praticar as regras de uso do celular com seguranca e adequacao.
Saber o que é “pegada” digital, avaliar seus riscos e tomar medidas
para minimiza-los.
Conhecer, refletir e aplicar as regras sobre direitos de autor, citar as
fontes de referéncia e ndo incorrer em plagio.

Na vida pessoal:

Proteger do uso indevido por terceiros os dados da identidade digital.
Garantir seguranga no acesso a redes sociais, aplicativos, e-mails etc.
Usar redes sociais e aplicativos de mensagem instantanea com
seguranga (orientacdes sobre publicacdes, fotos,

Descobrir a pegada digital, compartilhnamento e curtidas de fotos,
registro das atividades realizadas na rede.

Saber o0 que é sexting, divulgacdo de imagens intimas e suas
implicag0es sociais e juridicas.

Na vida social:
Saber o que é cyberbullying e suas implicagGes sociais e juridicas.
Saber como denunciar abusos ou ameagas.

Saber o0 que é considerado inadequado ou crime na Internet: acesso a
paginas com contetido adulto, criminoso ou pirataria, etc.

Praticar uso saudavel da Internet e meios virtuais e saber administrar
o tempo despendido nessas atividades.
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Colaborar e debater
em foruns e grupos de
discussdo on-line em
ambientes controlados.

Publicar e compartilhar
producdo de textos verbais
ou audiovisuais em sites ou
plataformas controladas
(site do Colégio, AVA, etc.).

Fazer apresentacdes orais
usando meios digitais
COMO recurso.

Publicar em wikis,
blogs e/ou paginas web.

Usar servicos de
armazenamento em
nuvem como forma de
compartilhamento de
informagdes e arquivos.

Na escola:
Conhecer e respeitar as regras de utilizacdo da rede da Internet
da escola (filtros, monitoramento da rede, responsabilizacéo em
atividades indevidas, download e transferéncia de arquivos, etc.).
Conhecer as regras de uso do celular com seguranca.
Saber o que é “pegada” digital, avaliar seus riscos e tomar
medidas para minimiza-los.
Conhecer as regras sobre direitos de autor, citacdo de fontes
de referéncia e ndo incorrer em plagio.

Na vida pessoal:
Proteger os dados da identidade digital do uso indevido.
Garantir seguranga no acesso a redes sociais, aplicativos, e-
mails. Usar redes sociais e aplicativos de mensagem instantanea
com seguranga.
Saber o que é sexting, divulgacdo de imagens intimas e
suas implicaces sociais e juridicas.

Na vida social:
Saber o que é cyberbullying e suas implica¢@es sociais e juridicas.
Saber como denunciar abusos ou ameagas.
Discutir os limites da liberdade de expressdo na web e praticar o
uso ético, democrético, plural e respeitoso da Internet.
Saber o que é considerado inadequado ou crime na Internet: acesso
a paginas com contetdo adulto, criminosas, pirataria, etc.
Distinguir as dimens0es e identidades real e virtual e agir de
forma de equilibrar ambas as dimensdes.
Avaliar o que é saudavel no uso da Internet e meios virtuais e
a importéncia da administracdo do tempo despendido nessas
atividades.
Reconhecer os direitos autorais, distinguir citacdo de plagio e
conhecer as consequéncias do descumprimento das normas.
Identificar boatos e filtrar criticamente informacdes ndo
fidedignas que circulam na rede e evitar sua disseminagéo.

6. Conclusao e Trabalhos Futuros

A proposta de construir um curriculo personalizado de cidadania, habilidades e
competéncias digitais de acordo com as necessidades e caracteristicas das instituicdes
pode, como a usabilidade de um guia, traduzir a identidade e a intenc¢do da instituicéo.
Espera-se com isso fortalecer o trabalho do corpo docente e facilitar a velocidade do
acesso a informacdo dos estudantes com autarcia do trabalho intelectual e autoral que
demanda esforgo, pensamento critico, e reflexdo sistematica (INTEF, 2017).

Importante ressaltar que a adequacdo dos recursos de tecnologia no contexto
educacional ampara a educagdo e ndo deve ser vista como fim e sim como meio do
processo ou como ferramenta facilitadora do processo. As dinamicas realizadas pela
equipe de Tecnologia Educacional apoiaram a elaboracdo do curriculo com o
envolvimento e parceria do corpo docente, que estava diretamente envolvido com 0s
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estudantes da instituicdo, o que possibilitou diferentes dindmicas, construcdes e
possibilidades de trabalho em grupo.

Inspirar-se nos curriculos modelos, como os que foram apresentados na Secéo 3,
e incluir na rotina da instituicdo a atualizacéo do curriculo personalizado que for criado,
permitira a adequacdo dos objetivos, metas e linguagem, possibilitando maior
aproveitamento do curriculo da base comum curricular, alcangando as principais
necessidade dos estudantes.

O curriculo personalizado de cidadania, habilidades e competéncias digitais
elaborado pela instituicdo, apresentado neste trabalho, foi eficaz para apoiar o corpo
docente durante a Pandemia (COVID-19, 2019), norteando o contetdo programado das
aulas e tranquilizando novos professores contratados durante o periodo.

Professores novos ingressaram no meio do processo para substituir professores
que se resguardavam por motivos de salde, ndo obstante, deram continuidade ao
trabalho do ano letivo, garantindo com o uso da tecnologia e por meio do ensino remoto
emergencial, qualidade na transmissdo de contetdo, substanciando a missdo proclamada
pela instituicdo em “Formar pessoas felizes e responsaveis, com sélidos conhecimentos
e valores, e que possam ser agentes de transformacéo social, em um mundo globalizado
e multicultural”.

A meta da instituicdo, mediante a eficacia do projeto, é personalizar em um
futuro breve, o curriculo para o ensino médio com base na homologacdo aprovada dia
29 de julho de 2020 pelo Conselho Estadual da Educacdo de Sdo Paulo do novo
curriculo para o ensino médio (Portal SP, 2020). Para o curriculo apresentado, a
intencdo é adapta-lo as mudancas que surgirdo no cenario pos-Pandemia, e aprofundar o
diagnostico realizado ponderando o uso da tecnologia nas mudancas que acontecerdo na
educacdo. Isso exigira conhecimentos minimos para formar cidaddos criticos, que se
sintam capazes de resolver problemas pessoais e coletivos, em uma escola conectada
que saiba usar a tecnologia para melhorar a qualidade e equidade da educacéo.
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