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Resumo

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um curso de formacdo continuada
para professores em servico na educacdo basica e superior para educacgao
mediada por tecnologias educacionais digitais. Utilizou-se o Modelo ADDIE para
desenvolvimento de formacdo docente a distancia. O Curso foi implementado em
plataforma Moodle com 7 médulos contemplando diversos temas relacionados as
metodologias ativas e disruptivas e tecnologias educacionais digitais para o ensino
remoto. A avaliacdo foi realizada por 15 avaliadores nas seguintes dimensdes:
Taxonomia de Bloom, Heuristicas de Nielsen e avaliagdo do curso nos Aspectos
Educacionais, Interface do Ambiente e Aplicacdo dos Recursos Didaticos do curso.
Os resultados mostraram que o curso possibilita alcancar os conhecimentos
procedurais e cognitivos da tabela bidimensional da taxonomia de bloom.

Palavras Chave: Formacédo de Professores; Educacdo a Distancia; AVA,
Modelo ADDIE, Usabilidade, Taxonomia de Bloom

Abstract

This work presents the development of a continuing education course for in-service
teachers in basic and higher education for education mediated by digital educational
technologies. The ADDIE Model was used for the development of distance teaching
training. The course was implemented on a Moodle platform with 7 modules contemplating
several themes related to active and disruptive methodologies and digital educational
technologies for remote teaching. The evaluation was performed by 15 evaluators in the
following dimensions: Bloom Taxonomy, Nielsen Heuristics and course evaluation in
Educational Aspects, Environmental Interface and Application of Didactic Resources of the
course. The results showed that the course makes it possible to reach the procedural and
cognitive knowledge of the two-dimensional table of bloom taxonomy.
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1. Introducéo

No contexto da pandemia da COVID-19 o mundo foi surpreendido com a necessidade
de isolamento social a fim de diminuir a contaminacdo que ocorre de forma
exponencial, até que os sistemas de salude de todo mundo pudessem se organizar
para atender a populagdo. A suspensdo compulsoria do funcionamento presencial
chegou a todos os setores da sociedade, incluindo a escola, que esti tentando se
reinventar para passar este momento com o0 menor impacto possivel aos estudantes.

A UNESCO, por meio da Coalizacdo Global, afirmou que em 2020 a pandemia obrigou
1,6 bilhdo de estudantes a deixarem suas salas de aula em mais de 190 paises. Isso
representa mais de 90% da populagéo estudantil de todo o mundo (UNESCO, 2020).

No Brasil, o problema se agravou e a medida imediata foi a suspensao das
aulas® em todo pais na rede publica e particular que impactou de maneira

permanente o ano letivo de 2020°.

A motivacdo desta proposta de TCC veio no inicio da Pandemia da COVID-19,
em marco de 2020, quando o Brasil foi surpreendido com a interrup¢céo das aulas
e desafiado, como outros paises em todo o mundo, a pensar e fazer diferente.

Com uma linha de pesquisa tematica aberta pelo prof. Dr. Seiji Isotani,
especialmente para incentivar propostas que pudessem retornar conhecimentos
da Especializacdo aplicados em diversos contextos educacionais e apoiar 0s
professores do Brasil, na utilizacdo e integragcdo de tecnologias educacionais
digitais em tempos de pandemia, surgiram algumas inquietacdes.

Como organizar os conhecimentos adquiridos no Curso de Especializacdo em
Computacdo Aplicada & Educagéo e propor um curso que pudesse ajudar os meus
colegas professores? Surge assim, a proposta do Curso de Docéncia Disruptiva.

Para definir os recursos Educacionais Digitais da preferéncia dos professores, que
estavam sobrecarregados de novas demandas tecnoldgicas e trabalhando em
casa com seus proprios recursos, consideramos este cenario para realizar uma
pesquisa enviada pelo grupo de pesquisadores as suas redes, com objetivo de
conhecer estas preferéncias, para que, com o0s resultados, pudéssemos
disponibilizar os conteudos que integram os sete médulos do Curso.

4 L .
No Distrito Federal as aulas foram suspensas por Decreto Distrital de 11 de Mar¢o de 2020.
5 Parecer CNE/CP n° 15/2020, aprovado em 6 de outubro de 2020 - Diretrizes Nacionais para a

implementacao dos dispositivos da Lei n°® 14.040, de 18 de agosto de 2020, que estabelece

normas educacionais excepcionais a serem adotadas durante o estado de calamidade publica
reconhecido pelo Decreto Legislativo n° 6, de 20 de marco de 2020.


http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=160391-pcp015-20&category_slug=outubro-2020-pdf&Itemid=30192
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A pesquisa foi aplicada nos meses de junho e julho de 2020. Tivemos mais de
200 respostas de professores de todas as regides brasileiras de diversas
redes, niveis e modalidades.

1.1 Justificativa

A incerteza do retorno as aulas em todo o mundo, fez com que professores,
estudantes e pais se engajassem em um esfor¢o conjunto, para que criancas, jovens e
adultos ndo percam o ritmo e a conexao com a escola. No Brasil, os calendéarios foram
suspensos e as aulas ainda que ministradas em ambientes virtuais de aprendizagem
na maioria dos estados ndo podiam ser contabilizadas. Em paralelo, o Conselho
Nacional de Educacao emitiu pareceres flexibilizando a exigéncia de 200 dias letivos
para a Educacado Basica e Ensino Superior, e as redes ainda estao tateando solugfes
paliativas consideradas provisérias, uma vez que os curriculos e material didatico
foram planejados e desenvolvidos para o ensino presencial e o uso de alguns artefatos
concretos no ensino presencial nem sempre se adequam as tecnologias educacionais
digitais para apoiar o processo de ensino aprendizagem.

Nesta direcéo, os professores de todas as redes publicas e privadas se encontram
em um momento de transicdo e reinvencdo. A rede federal de educacdo
profissional e tecnolégica, foco inicial da nossa pesquisa, procurou entender os
desafios enfrentados por professores para formatar suas aulas do ensino
presencial para o ensino remoto emergencial, uma vez que o retorno presencial
necessita de modelos pedagodgicos especificos para os cenarios mapeados em
cada turma, metodologias ativas, tecnologias e estratégias compativeis com a
realidade de cada escola, de cada professor e do estudante (CIEB, 2020).

1.2 Problema de Pesquisa

Uma Pesquisa realizada em trés etapas6 mostrou que em maio de 2020, com 2 meses
de isolamento social, 7 em cada 10 professores mudaram a sua rotina e passaram a
cuidar mais de suas familias. 60% estdo aproveitando para se capacitar em cursos on
line (PENINSULA, 2020a). A segunda etapa, publicada em junho de 2020, mostra que
83,4% dos professores revelaram que ndo se sentem preparados para 0 ensino
remoto e mesmo os professores com experiéncia e robusta formagédo em tecnologias e
ensino a distancia foram pegos de surpresa, (PENINSULA, 2020b) e a terceira etapa,
publicada em agosto de 2020, mostra que mesmo apos ter recebido alguma formacéao
para o uso de tecnologias ao ensino remoto emergencial, 49% afirmam que a falta de
formacdo é um desafio para ensinar remotamente e 94% dos professores indicaram
gue agora enxergam a tecnologia como muito ou completamente importante no
processo de aprendizagem dos alunos (PENINSULA, 2020c).

6Pges uisa realizada nos meses de maio, junho e julho de 2020, pelo Instituto Peninsula ouviu
mais de 2.800 professores de todas as regides do Brasil.
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Outra pesquisa realizada no Distrito Federal7, com professores que atuam na educagéo
profissional e tecnoldgica, mostrou que apenas 27% utilizam o Ambiente Virtual de
Aprendizagem - AVA Institucionalizado e 42,5% desconhecem ou nao tém facilidade de
usar o ambiente, o que demonstra uma situagcdo complexa do ponto de vista da formagéo
docente neste contexto. Na mesma pesquisa alguns relatam ndo saber como inserir a
tecnologia nas aulas, 0 mesmo ocorre nas pesquisas ja mencionadas.

Nesta direcdo nos aproximamos do problema de pesquisa que é entender as
necessidades de formacgao para uso das tecnologias educacionais digitais para
apoio ao ensino remoto emergencial em tempos de pandemia. Chegamos ao
ponto que os nos leva a questdo geral de pesquisa:

Quais as necessidades de formacdo continuada de professores para uso de
Tecnologias digitais?

Objetivo Geral

° Desenvolver um curso de formacgdo continuada de professores em servico na
educacao basica e superior para educacdo mediada por tecnologias educacionais digitais.

Objetivos Especificos

° Identificar as necessidades de formagé&o continuada de professores em servico
na educacdao basica e superior para uso de tecnologias educacionais digitais.

° Construir o Mapa de Desenho Educacional do curso EAD para formagéo
de professores para educacédo mediada por tecnologias educacionais digitais.

° Avaliar o curso de formacéo continuada para docentes em servigco em
um Ambiente Virtual de Aprendizagem

Com intuito de responder os objetivos especificos foram formuladas as
seguintes questdes de pesquisa (QP):

° QP1 - Quais as necessidades de formacao continuada de professores em
servi¢o na educacéo basica e superior para uso de tecnologias educacionais digitais?

° QP2 - Como construir o Mapa de Desenho Educacional do curso EAD para
formacao de professores para educacdo mediada por tecnologias educacionais digitais?

° QP3 - O curso de formacéo docente em EAD desenvolvido minimiza as
dificuldades na utilizacdo de tecnologias educacionais?

Este trabalho esta organizado em sete se¢fes, contando com esta se¢do de introducéo. A
secdo dois apresenta a fundamentacdo tedrica Educacdo a Distancia e a formacéo
docente em cursos a distancia, Modelos ADDIE utilizado para criagdo de Cursos a
Distancia, Ambientes virtuais de aprendizagem. A secdo trés apresenta os trabalhos
relacionados, na sequéncia, a se¢cdo quatro traz os materiais e métodos utilizados no
desenvolvimento da pesquisa e do curso por meio do Modelo ADDIE. A quinta secao
apresenta os Resultados e Discussdes detalhadas utilizando a avaliacdo do curso por
especialistas de 3 dimensbes: Heuristicas de Usabilidade, Taxonomia de Bloom e

7Pesquisa realizada com professores do Instituto Federal Brasilia entre abril e maio de 2020
pela Comisséo de institucionalizacdo da EAD..
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Avaliacdo do Curso (Aspectos Educacionais, Interface do Ambiente e Aplicacao
dos Recursos Didaticos). Por fim, sdo explanadas as principais contribuicées deste
trabalho, bem como as limitacbes, ameacas a validade e trabalhos futuros.

2. Fundamentacéo Tedrica
2.1 Formacao Continuada de Professores

A formacdo docente, para fins deste trabalho, se da pela forma inicial quando
realizada em nivel de graduacdo em cursos de licenciatura ou continuada em
cursos de Pos-Graduacao. Esta ultima pode ser realizada em cursos menores
como aperfeicoamento e atualizacao profissional.

O curso desenvolvido no ambito deste trabalho se situa no contexto da atualizagéo
profissional, uma vez que aborda conteldos pedagégicos e tecnoldgicos com objetivo
direto de instrumentalizar professores da educagcdo basica e superior para uso de
tecnologias educacionais digitais em seus contextos educacionais e em especial, neste
momento de afastamento social, no qual o ensino remoto emergencial8 se estabeleceu
como a solucéo possivel, para a continuidade das aulas em todos os niveis de ensino. A
funcdo dos professores “[...] define-se pelas necessidades sociais a que 0 sistema
educacional deve dar resposta, as quais se encontram justificadas e mediatizadas pela
linguagem técnica pedagogica” (SACRISTAN, 1995, p. 67). Nessa dire¢éo, Bonfim

(2020) afirma que “a resposta que a sociedade espera do professor € que, pelo menos, ele
saiba ensinar, pois, historicamente, o professor € um profissional do ensino”.

2.2 Formacao docente para Uso de Tecnologias

A formacéo docente para uso de tecnologias educacionais digitais € uma formacao
instrumental do ponto de vista da tecnologia, porém técnica do ponto de vista pedagoégico
da formacao docente, uma vez que a metodologia antecede a tecnologia. Nessa dire¢éo,
para propor o curso apresentado neste trabalho, conhecidas de maneira mais ampla as
necessidades de formacéo para uso de tecnologias apontado pelas pesquisas, Peninsula
(20204, 2020b, 2020c), buscou-se formatos de formacgdo que pudessem promover
condi¢bes para o desenvolvimento das competéncias necessérias ao uso das tecnologias
educacionais digitais. A figura 1 mostra temas e trilhas relevantes para as propostas de
cursos que devem contemplar inspiracéo e trilhas de formacéo.

Neste aspecto especifico, o curso apresenta videos de contextos escolares inovadoresg,

ainda disponibiliza tecnologias que podem ser integradas a pratica docente a partir da
construcao dos planos de ensino por cada cursista nas atividades praticas e

8 Termo utilizado em artigo de pesquisadores norte-americanos (Margco de 2020). Disponivel em:
https://er.educause.edu/articles/2020/3/the-difference-between-emergency-remote-teaching-
and-online-learning>

9 Os videos utilizados estdo disponiveis no canal futura, produzidos em parceria com Sesi/CNI.
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colaborativaslo, desenvolvidas em cinco dos sete modulos do curso,
perfazendo 70% das atividades avaliativas do curso
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Figura 1: Modulos das Diretrizes de Formagéao

Fonte: CIEB (2019)

A proposta do curso seguiu algumas das Diretrizes de Formacéo Inovadora por
CIEB (2019). O cursista possui acesso a todos os médulos e contetdos desde

sua entrada no ambiente virtual de aprendizagem 11 (Figura 2). Essa disrupc¢ao
do ponto de vista da sequéncia do aprender se pauta em disponibilizar ao
professor os contetdos para que este decida o que € mais importante de ser
visto primeiro, considerando seu contexto, necessidades, o que faz com que o
cursista escolha a sua trilha no processo de formagéo durante do curso.

10As atividades colaborativas utilizam o Google apresentagéo.

1 Moodle Verséao 3.85 disponivel em: <http://www.mindtechedu.com.br/ava/login/index.php>.
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Figura 2: Modulos do Curso de Docéncia Disruptiva
Fonte: Elaborado pela autora

Na avaliacdo do curso por especialistas em formacdo docente e educacdo a
distancia, entre outros quesitos, sobre a dimensédo da autonomia do curso quando

perguntados se “o ambiente favorece a autonomia para aprendizagem do cursista”

100% dos oito avaliadores marcaram a opcao excelente dentre as dispom’veislz.

Apenas as atividades mao na massa sado recomendadas a seguir um cronograma
com objetivo de proporcionar interacdo e aprendizagem entre 0s cursistas.

2.3 Taxonomia de Bloom e Desenho Curricular para Cursos a Distancia

A Taxonomia de Bloom Silva & Martins (2014) se baseia na definicdo dos objetivos
de aprendizagem constantes na dimensdo dos processos cognitivos e sua relagédo
com o0s conhecimentos: efetivo/factual, conceitual/principios, procedural e
metacognitivo. A tabela bidimensional da taxonomia de Bloom revisada foi utilizada
pelos avaliadores além do Mapa de Desenho Educacional - MDE (Apéndice B).

Tabela 1. Dimensé&o dos Processos cognitivos na Taxonomia de Bloom Revisada
(TBR) - Silva & Martins (2014)

Dimenséo Significado Representado pelos
do seguintes verbos no
Processo gertndio
Relacionado a reconhecer e reproduzir ideias e contetdos.
1. Lembrar | Reconhecer requer distinguir e selecionar uma determinada | Reconhecendo
reproduzindo

12O instrumento de avaliacao utilizou escala de Likert com critérios 4 opc¢des: 1 - Insatisfatorio; 2 -
Razoavel; 3 - Satisfatorio; 4 - Excelente. Faria (2010).
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informacéo, e reproduzir ou recordar esta mais relacionado a
busca por uma informacéo relevante memorizada.

Relacionado a estabelecer uma conexdo entre o novo e o | Interpretando,
2.Entender | conhecimento previamente adquirido. A informacdo é | exemplificando,

explicando.

entendida quando o aprendiz consegue reproduzi-la com suas | classificando, resumindo,
“proprias palavras”. inferindo, comparando e

Relacionado a executar ou usar um procedimento numa | Executando
3. Aplicar situacao especifica e pode também abordar a aplicagcdo de um | implementando
conhecimento numa situagéo nova.

Relacionado a dividir a informacao em partes relevantes e | Diferenciando,

inter-relacdo existente entre as partes. concluindo.

4.Analisar | irrelevantes, importantes e menos importantes e entender a| organizando, atribuindo e

Relacionado a realizar julgamentos baseados em critérios e
5. Avaliar padrdes qualitativos e quantitativos ou de eficiéncia e eficacia. | Checando e criticando.

Significa colocar elementos junto com o objetivo de criar uma

conhecimentos e habilidades previamente adquiridos. Envolve | produzindo.
0 desenvolvimento de ideias novas e originais, produtos e
métodos por meio da percepcéo da interdisciplinaridade e da
interdependéncia de conceitos.

6.Criar nova visdo, uma nova solugéo, estrutura ou modelo utilizando | Generalizando, planejando e

Os médulos do curso foram posicionados na Tabela Bidimensional analisado
no item 5.2.2 Taxonomia de Bloom deste trabalho. Na analise, os avaliadores
especialistas com base na formacéo e experiéncia profissional, apontaram que
a previsdo inicial do posicionamento de cada modulo na tabela foi
subdimensionada pelo projeto inicial do curso, revisto apos a avaliagéo.

Também foram indicados ajustes no tempo destinado a avaliagéo pratica das
atividades mao na massa que contempla a criagéo e adequacéo dos planos de
cursos em ambiente colaborativo online com vistas ao compartilhamento das
ideias e sugestdes entre 0s cursistas.

2.4 Usabilidade

A avaliacdo baseada nas heuristicas de Nielsen (1995) abrange 10 heuristicas
gue tém como objetivo proporcionar uma melhor experiéncia de uso do sistema
do ponto de vista do usuario.

3. Trabalhos Relacionados

As tecnologias da informag&o e comunicacéo estdo cada vez mais presentes no cotidiano
em todos os setores da sociedade incluindo a escola e para que os professores possam se
adequar a este novo cenario de atuacdo profissional é necessario que a formacao
continuada para uso da tecnologia possa estar adequado a metodologia e as teorias
educacionais de cada nivel de ensino. Nesta diregdo, Castro-Filho et al. (2007),
apresentam uma formag&o docente em EaD no Ambiente Virtual SOCRATES, ministrada
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a professores da Rede Publica do Ceara, teve 288 (duzentos e oitenta e oito)
concluintes. Mais de 96% dos cursistas informaram que pretendiam continuar o
uso do ambiente, embora 36,6%, afirmaram ter encontrado dificuldades em
relacdo a tecnologia empregada no ambiente e alguns pela falta de acesso a
internet ndo faziam as atividade e outros que tinham acesso a internet, ndo faziam
as atividades por falta de familiaridade com o ensino a distancia, portanto, para
estes dois perfis, muitas atividades eram realizadas nos encontros presenciais.

Na esteira da inovagdo do desafio de capacitar professores pelas TICs mediadas pelas
atividades ludicas parte do Programa de Inovacdo Pedagdgica - PROIPE da UFSM — que
capacitou professores de cinco escolas da rede municipal e duas da rede estadual, todas
de Ensino Fundamental em 2013 e 2014, para promover a “fluéncia pedagodgica e
tecnoldgica no ambiente virtual de aprendizagem Moodle e elaborar tutoriais dos assuntos
trabalhados nas capacitagbes”, (LIMA et al. 2016). Foram utilizadas plataformas como o
Prezi e Repositérios Educacionais como o Portal do Professor e a Teia da Vida. Ao final
“as atividades ludicas possibilitaram a aproximagdo entre os envolvidos no processo de
formagéo, reduziram o medo do novo e do tecnologico, criando, nas capacitagfes em TIC,
um vinculo de confianga e de seguranca no fazer pratico”, (Ibid., p. 81). Segundo Borges et
al. (2016), em uma formacdo em modelo hibrido dentro do programa de extensdo
"Comunidade de Pratica em Inovacédo e Educacdo do IFRS", foram utilizadas tecnologias
digitais para a producdo de conteudo no Wordpress, no Blogger, entre outros, para
desenvolvimento de projetos durante a formacdo. A interacdo social entre 0s cursistas
utilizou o Facebook, o Hum Hub e o EdModo. Ao final “foram relatados o uso de Apps para
0 ensino de Quimica, de criacdo de grupos de discussdo através do Facebook e de
utilizacdo do aplicativo Evernote para a elaboracéo de diarios de bordo”, ( Ibid., p. 20).

Nota-se que em todos os cenarios de formagéo € recorrente e reconfortante o interesse dos
professores em formag8es continuadas para uso da tecnologia na préatica docente, que

€ uma competéncia demandada nos mais diversos contextos escolares, muito necessaria
para se ajustar ao ensino remoto emergencial que necessita de formacdo docente
adequada para oferta e operacionalizagdo, Bierwagen(2020); De Oliveira, et. al (2020).

4. Materiais e Métodos

Para fins do desenvolvimento do Curso de formacéo docente para professores
em servigos para uso de Tecnologias Educacionais Digitais em sala de aula, foi
utilizado o Modelo para desenvolvimento de cursos a Distancia ADDIE.

O ADDIE é um modelo genérico, composto por 5 fases que permitem a criacdo
de cursos a distancia e sua abordagem

pode ser utilizada com qualquer tamanho de design, mas é mais apropriada para projetos
amplos e complexos. Quando aplicado a cursos com um numero pequeno de alunos e um
design deliberadamente simples e tradicional, o modelo se torna caro e possivelmente
redundante, apesar de ndo haver nenhum impedimento para que um professor individualmente
siga essa estratégia para o design e a implementacdo de um curso (BATES, 2017, p. 162).

Este modelo foi escolhido por se tratar de um modelo genérico e portanto adaptavel as
especificidades ou limitagdes do contexto, assim como nao ha impedimento que um
professor utilize para sua aplicacdo. Nesta direcdo e neste trabalho, todas as etapas

9
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foram desenvolvidas pela pesquisadora, que no periodo do curso precisou se
gualificar para o adquirir algumas habilidades relacionadas ao design instrucional
para o desenvolvimento adequado dos Mapa de Desenho Educacional (MDE),
também foi necessaria a formacdo em audiovisual para viabilizar a roteirizacao,
gravacao e edicao de video-aulas curtas mais adequadas ao Ensino a Distancia.

4.1 Primeira Fase (Analyze)

O publico alvo do curso sdo os professores da educacao basica e do ensino
superior com atuacao em qualquer rede de ensino da educacao brasileira.

O levantamento de preferéncias de recursos educacionais digitais foi realizado por
meio de pesquisa nacional enviada para todas as redes de ensino®® por meio digital.
O instrumento foi desenvolvimento utilizando perguntas objetivas somente sobre os
recursos tecnoldgicos disponiveis em ambientes virtuais de aprendizagem para que o
curso pudesse ficar mais atraente, considerando que no periodo da pesquisa, que
ocorreu nos meses de junho e julho/2020, os professores estavam em trabalho remoto
ha 2 (dois) meses e um formulario extenso néao foi viavel atendendo a este argumento.
O instrumento teve apenas 3 sec¢Oes a saber: caracterizacdo do respondente para
identificar, area do conhecimento e formacéo, apreciagdo geral dos recursos didaticos
gue estao elencados no gréafico da Figura 3 e por fim, um espaco para observacéo

Todos os particpantes x recursos preferidos

109 113 108
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Figura 3: Gréfico da visdo global todos os participantes x recursos preferidos

Fonte: Elaborado pelos autores da pesquisa

e manifestacdo de interesse em fazer um dos cursos que pudesse vir a ser
ofertado no futuro, apos a validacdo das propostas, dentre elas, esta que se
apresenta por meio deste trabalho de concluséo de curso.

Os professores respondentes da pesquisa manifestaram interesse em fazer o
curso e pouca proficiéncia ou habilidades em tecnologias educacionais digitais.
Apobs o término da pesquisa, 83% manifestaram interesse em realizar um curso
de formacéao de professores online e gratuito.

13A pesquisa utilizou googleforms
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A pesquisa teve um total de 206 respostas validas de todas as regifes brasileiras. O
recorte por género foi de 67,8% feminino e 31,7 % masculino e 0,5% preferiu ndo dizer. A
seguir passamos a analisar o grafico da Figura 4, que apresenta os recursos preferidos por
nivel de atuacdo. Note que as preferéncias seguem as mesmas linhas de tendéncias do
gréafico da Figura 3, sem necessidade de nos deter para fazer destaque.

Nivel de atuacao x recursos preferidos

Ensino Médio B Ensino Técnico - Integrado
B Curso Superior e Pos Graduacdo N Cursos de Extensdo ou qualificacdo Profissional
==o==Ensino Infantil (Educacdo Basica) ==o==Ensino Fundamental | (Educacdo Basica)

==a~=Ensino Fundamental Il (Educacdo Basica)

Figura 4: Gréfico do Nivel de Ensino de atuagao x recursos preferidos
Fonte: Elaborado pelos autores da pesquisa

No grafico da Figura 5, pode-se notar que ocorre uma similaridade em relagdo as
preferéncias independente da rede ensino, o que nos mostra que 0s recursos podem ser

Rede de Ensino x Recursos Preferidos

Rede de Ensino

—o—Rede Privada -—e—Sistema$ -+—Outras Rede Publica Municipal -—e—Rede Publica Estadual -——+—Rede Federal

Figura 5: Gréafico das Redes de Ensino x recursos preferidos
Fonte: Elaborado pelos autores da pesquisa

utilizados com seguranca para agradar os usuarios. Passamos a seguir para a
fase de Design do projeto do curso.
4.2 Segunda Fase (Design)

Os objetivos de aprendizagem definem especificidade e agbes mensuraveis que permitem
ao cursista cumprir as metas de ensino.
Para Filatro (2018, p. 34)

11
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0 objetivo de aprendizagem é o que se quer alcangar em uma unidade de estudo. Pode ser determinado a partir
do levantamento de necessidades de aprendizagem em uma organiza¢é@o curricular descrita formalmente, ou

pode ser apenas o objetivo pontual de alguém que deseja, de livre e espontanea vontade.

Nessa direcdo os objetivos de aprendizagem foram definidos em cada modulo,
bem como definidos os conteldos, atividades para fixacdo da aprendizagem,
gue estéo divididas em quiz (questionarios) e atividade m&o na massa (pratica
de elaboracado e adequacao dos planos de ensino).

Os objetivos de aprendizagem foram propostos no MDE e validados na avaliagdo da
Taxonomia de Bloom da qual participaram 5 avaliadores, os quais fizeram recomendacdes
das adequacfes necessdrias a serem ajustadas antes da oferta do curso. Uma segunda
avaliacdo foi realizada por professores especialistas em formagdo docente e em educacao
a distancia, que trouxe para esta fase do Design do Curso a dimensdo dos “aspectos

educacionais” quando perguntados se: Os objetivos propostos para o curso podem ser

alcancados, dos 7 respondentes 6 responderam a opgao excelente e 1 satisfatorio™?.

4.3 Terceira fase (Developer)

Para atender as preferéncias de recursos pode-se ver que ha uma preferéncia
por video aulas, apresentacdo de slides, sala de aula virtual (lives), paginas de
conteddos curtos, livro virtual e envio de tarefas.

Todos os recursos citados foram priorizados na proposta do Curso de Docéncia
Disruptiva que utiliza as video aulas e videos de formacao de acesso aberto na
plataforma youtube, motivo pelo qual os acessos sao diretos para a referida
plataforma a partir de cada médulo do curso.

Os Recursos de aprendizagem desenvolvidos pela autora foram videoaulas em
mobdulos como o de Recursos Educacionais abertos no qual houve a necessidade de
colocar em video o processo de curadoria e de qualidade de Recursos Educacionais
Abertos - REAS (CIEB, 2017), uma vez que este processo representa uma disrupgéo
no processo de organizagdo do material nas aulas do professores e trazer este
conceito e a sua aplicacao foi necessario para que o professor entendesse as licencas
de uso e conseguisse se planejar e utilizar Tecnologias Educacionais Abertas sem ferir
direitos autorais, pois traz agilidade no planejamento com qualidade e diminui a
ansiedade do professor na atuacéo do ensino remoto emergencial.

4.5 Quarta fase (Implement)

A implementacdo foi uma tarefa ardua que demandou conhecimentos da
plataforma Moodle e a criagdo de video. Foi utilizado o OBS Studio (Versao
gratuita), para a edi¢cdo dos videos foi realizada com o programa LightWorks
(Versao gratuita). A vinheta faz parte do rol de contetdos gratuitos da biblioteca
do Youtube. As artes utilizadas nos videos e no curso nos titulos das sec¢fes e
slides foram desenvolvidas pela autora, no CANVA (conteudo gratuito)

140 instrumento de avaliagdo utilizou escala de Likert com critérios 4 opg¢@es: 1 - Insatisfatério; 2 -
Razoavel; 3 - Satisfatério; 4 - Excelente.

12
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4.6 Quinta fase (Avaluate)

A avaliacdo foi realizada por 15 avaliadores em 3 avaliacdes distintas nas seguintes
dimensdes: Taxonomia de Bloom, Heuristicas de Nielsen e avaliagdo do curso nos
Aspectos Educacionais, Interface do Ambiente e Aplicacdo dos Recursos Didaticos do
curso. Os resultados mostraram que o0 curso possibilita alcancar os conhecimentos
procedurais e cognitivos da tabela bidimensional da taxonomia de bloom.

5. Resultados e
Discussodes 5.1 Resultados

Os resultados deste trabalho culminam na implementagéo do protétipo do Curso de

Docéncia Disruptiva em Ambiente AVA Moodle!®. O curso foi implementado em um

periodo de dois meses e a Figura 2 apresenta nomes dos Modulos implementados no
Curso. A Figura 6 mostra as atividades desenvolvidas em cada fase do Modelo ADDIE

Design

Construcao do MDE
(Taxonomia de Bloom)

ADDIE Definicdo dos 7 Modulos e

dos Recursos Preferidos

Figura 6: Atividades desenvolvidas em cada etapa da metodologia - ADDIE
Fonte: Elaborado pela autora

5.2 Discusséao da Avaliacao

O curso foi avaliado em trés dimensdes. A primeira dimensdo foi a avaliacdo das
Heuristicas usabilidade, Nielsen (1995), a segunda a dimensao avaliou o projeto do curso
e de forma mais especifica 0s objetivos de aprendizagem e o posicionamento de cada
maédulo na Tabela Bidimensional da Taxonomia de Bloom Revisada de acordo com Silva

15 O prototipo esta disponivel em:<http://www.mindtechedu.com.br/ava/login/index.php> e

requer credenciais para acesso.
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& Martins (2014).

EVEETe1
de
especialistas

Especialista
em formacao
docente

Taxonomia
de Bloom

Especialistas

em
Computacao

Figura 7: Dimensdes de avaliagdo Curso de Docéncia

Fonte: Elaborado pela autora

7

A terceira € a avaliagcdo global do curso sobre os Aspectos Educacionais,
Interface do Ambiente e Aplicacdo dos Recursos Didéaticos do curso, do ponto
de vista do cursista, porém realizada por especialistas da area de formacao
docente e educacéo a distancia, conforme mostrado na Figura 7.

5.2.1 Heuristicas de Usabilidade

A avaliacdo baseada nas heuristicas de Nielsen (1995) abrange 10 heuristicas que
tém como objetivo proporcionar uma melhor experiéncia de uso do sistema do ponto
de vista do usuario. Segundo o autor, esta avaliacdo deve ser feita no minimo por 3 e
no maximo 5 avaliadores. Embora tenhamos enviado convites para obter quatro
avaliacOes, retornaram apenas trés, apresentadas na Tabela 2. Os avaliadores desta
etapa da pesquisa possuem formacdo em nivel de graduacéo na area de computacao
e atuam profissionalmente como docentes em curso superior de Tecnologia em
Sistemas para Internet, nas disciplinas de Webdesign e Desenvolvimento Web.

Tabela 2. Tabulagao das respostas Avaliacdo de Heuristicas
Adaptado de Ribeiro Silva (2020)

A Grau | Sugestdo de Solugéo
Heuristica | Espec| Heuristic Como? de
ialista aeé Sever
violada? idade
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EH1 sim O processo de Concluséo se Mudar a fonte padréo
confunde com o Ranking de do Moodle e como
pontos. destacar que esta no

Ccurso "Docéncia
Disruptiva".

EH2 Sim

EH3 Sim Cores Aparéncia

EH1 Sim

EH2 O protétipo traz  diversos Revisar o contetdo de
contelidos externos, produzidos terceiros disponivel g
por terceiros, que nao antecipar os termos e
necessariamente tomam o conceitos na pagina do
devido cuidado de apresentar os curso, antes do usuario
conceitos e familiarizar 0 navegar para 0

Néo usuario com os termos. conteudo externo.

EH3 Verifica a layout do

Sim Minimalista site

EH1 Sim O curso se encontra no Destacar como se
Moodle, quando se acessa 0 entra no curso e volta
perfil e outras configuracdes, para tal
o utilizador tem dificuldades
na identificacdo de como
voltar ao curso.

EH2 Sim

EH3 Sim sem Violacdo

EH1 Sim Criar identidade visual

Termos semelhantes no| pra diferenciar 0S|
conte(ido abordado conteudos

EH2 N&o Ao clicar em alguns contetdos, Ajustar a consisténcia
o item n&o ficou marcado como entre a marcagdo de
concluido imediatamente ¢ itens concluidos.

também n&o permitiu marcar
manualmente.

EH3 Nao nédo se aplica néo se aplica

EH1 h&4 demasiadas op¢cBes de Minimizar as
preenchimento e informacdes ou
configuracdes de perfil separar as informacées

Nao do curso

EH2 Sim

EH3 Sim néo se aplica néo se aplica

15



CAE-ICMC-USP v.1 - 2020

Ha muito contetdo

Sugiro uma primeira

EH1 semelhante em identidade organizacao com cores
visual, cores e fontes. Ha de e forma
primeira, muito conteddo, e e
N&o todo ele em tom cinza.
EH2 Sim
EH3 Sim Minimalistas minimalista
EH1 Sim ndo ha personalizagdo de O sistema deve
atalhos e teclas de rapido permitir  que 0S|
acesso. USUarios
personalizarem acdes
frequentes e eficiéncia
de uso.
EH2 Sim
EH3 Sim néo se aplica ndo se aplica
EH1 nao Adaptar a estética e
adequados a  dispositivos design para diferentes
méveis tipos de telas de
N&ao dispositivos.
EH2 Sim
EH3 Sim néo se aplica néo se aplica
EH1 0 sistema n&do possui um tutor add um bot parg
ou algo semelhante para tirar didlogos de FAQ para
Nao duvidas com 0S USuarios
EH2 Sim
EH3 Sim néo se aplica ndo se aplica
EH1 Nao foi identificado no incluir documentacéo
sistema um Help referente ao protétipo
e ao curso envolvido.
N&o
EH2 Investigando o} Documentar
comportamento dos itens de explicitamente para
conteddo que ndo foram gue 0 usuario possa
marcados automaticamente saber quais critérios de
como concluidos logo apds o conclusé@o séo
acesso, observei uma aplicados em cadal
mensagem que dizia que o item. 0] caso
item seria  marcado como especifico  foi 0
concluido apenas apds atender conteudo "Teoria da
os critérios de concluséo. Distancia
Porém, nao encontrei Transacional",que €
N&o documentacao sobre quais sdo
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os critérios de conclusdo em um PDF aberto em
questao. pop-up.
EH3 Sim néo se aplica 0 | n&o se aplica

Observacao: 16

Na implementacdo do curso, as configuracbes do AVA foram feitas utilizando as
funcionalidades disponiveis na plataforma, o que possibilitou disponibilizar os mdédulos em
formato de blocos. Na analise do retorno dos avaliadores, pode-se notar que as heuristicas
de 1 a 4 os recursos citados foram priorizados na proposta do Curso de Docéncia
Disruptiva que utiliza as videoaulas e videos de formacédo de acesso aberto na plataforma
youtube, motivo pelo qual os acessos sdo diretos para a referida plataforma a partir de
cada mddulo do curso e ndo foram disponibilizados em formato de visualizacdo embed
para evitar no futuro links quebrados no curso. As recomendacdes para melhorias
registradas nas Heuristicas de 6 a 10 serdo avaliadas para verificar o que é possivel
implementar no Moodle ou recomendar aos desenvolvedores para futuras versoes.

5.2.2 Taxonomia de Bloom

A avaliacdo da taxonomia de Bloom (SILVA & MARTINS, 2014), analisou o Mapa
de Desenho Educacional - MDE (Apéndice B) e em especifico os objetivos de
aprendizagem de cada mébdulo, os conteiudos, as Atividades, as
Ferramentas/Recursos do AVA, a carga horéria, 0s objetivos de cada avaliagéo pratica
denominada Mao na massa - que compreende em alterar o plano de ensino em cada
modulo agregando novas metodologias e tecnologias educacionais digitais. Para fins
de orientacdo aos avaliadores desta etapa, foi disponibilizado o formulario do

Apéndice 3 e um video 74e orientacédo para diminuir o tempo da avaliagdo, que foi

em média, de 1h, também foi disponibilizado, produzido pela autora, um video com

guia de navegacao no curso®®,

O perfil por titulacdo dos avaliadores desta dimensédo, sendo 5 no total, 20%
com nivel de especializagdo, 60% Mestrado e 20% Doutorado. Passando a
analise dos resultados da avaliacdo sera apresentado cada posicionamento do
Médulo na Tabela bidimensional de Bloom mostrada na Tabela 3. O Médulo 1
Docéncia Disruptiva, no projeto, foi classificado como capaz de proporcionar ao
cursista o Conhecimento Factual para lembrar e entender.

Houve um reposicionamento dos modulos na matriz apés o retorno da
avaliagédo conforme pode ser visto na tabela 4.

16 . o . .
Podem ser encontrados eventuais erros de digitacdo ou caracteres duplicados que nédo foram alterados

considerando ser a resposta enviada ao formulario de avaliacao e ndo compromete a leitura,
tampouco o teor das respostas.

O video do Guia de Navegacgdo para Avaliadores da Taxonomia de Bloom esta disponivel em:
<https://youtu.be/fVC22bETw2k>.
18

O video do Guia de Navegacao no Curso para Avaliadores: Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=c22pQmYXmlg&feature=youtu.be>.
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Tabela 3. Posicionamento dos Mddulos do Curso - Silva & Martins (2014)

DIMENSAO DO CONHECIMENTO

DIMENSOES DOS PROCESSOS COGNITIVOS

Lembrar | Entender | Aplicar | Analisar | Avaliar | Criar
Conhecimento efetivo / factual MOD 1 MOD 1
MOD2
Conhecimento conceitual / principios | MOD3 MOD3 MOD3 MOD3
Conhecimento procedural MOD4 MOD4 | MOD4, | MOD4
MOD5 | MOD5 | MOD5 | MOD5
MOD6M | MOD6 | MOD6 | MOD6
oD7 MOD7 | MOD7 | MOD7
Conhecimento metacognitivo MOD7

O resultado das avaliagbes indicam que foram atingidos todos os conhecimentos da
tabela, a analise caminha por acatar, na integra, que os conteldos permitem ao cursista
alcancar também o conhecimento conceitual para entender e o procedural para entender e

aplicar o conteudo disponivel no médulo por se despontar com 100% dos avaliadores.

Tabela 4. Reposicionamento dos Mddulos do Curso - Silva & Martins (2014)

DIMENSAO DO
CONHECIMENTO

DIMENSOES DOS PROCESSOS COGNITIVOS

Lembrar | Entender | Aplicar | Analisar | Avaliar Criar
Conhecimento efetivo / factual MOD 1 MOD 1
MOD2
Conhecimento  conceitual MOD3 MOD3 MOD3 MOD3
principios
Conhecimento procedural MOD4 MOD4 MOD4 MOD4 MOD4 | MOD4
MOD5 MOD5 MOD5 | MOD5 MOD5 | MOD5
MOD6 MODG6 MOD6 | MODG6 MOD6 | MOD6
MOD7 MOD7 MOD7 | MOD7 MOD7 | MOD7
Conhecimento metacognitivo MOD4 MOD4 MOD4 | MOD4 MOD4 | MOD4
MOD5 MOD5 MOD5 | MOD5 MOD5 MOD5
MODG6 MOD6 MOD6 | MODG6 MODG6 MODG6
MOD7 MOD7 MOD7 | MOD7 MOD7 MOD7

Os demais conhecimentos receberam indicacdo de “n&o se aplica”. Vale destacar que para
este modulo ndo foi atribuida avaliacdo, uma vez que o objetivo é uma aproximacao ao

tema, porém, o avaliador 1 deixou a “Sugestao de atividade de fixagdo como uma
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Narrativa de aprendizagem”. Um breve relato do Cursista (docente) do que ele
entendeu por disrup¢édo na Docéncia.”

A sintese da analise da avaliacdo dos 7 modulos do curso todos foram
reclassificados na tabela bidimensional da Taxonomia de Bloom revisada, o que
demonstra que o Mapa de Desenho Educacional mantém a coeréncia entre os
objetivos do modulo, os conteldos, as Atividades, as Ferramentas/Recursos do
AVA, a carga horaria, os objetivos de cada avaliacdo pratica denominada Mao na
massa e a curadoria do material didatico proposto mantém esta coeréncia com
ganhos para o cursista na Dimenséao do Conhecimento x Processos Cognitivos.

5.2.3 Avaliacao do Curso

Esta avaliagcdo do curso se debrugou nos Aspectos Educacionais, Interface do Curso no
Ambiente AVA e Aplicacao dos Recursos Didaticos, do ponto de vista do cursista, porém
realizada por especialistas da area de formacdo docente e educacdo a distancia, para
identificar adequacdes necessarias ao protétipo do curso disponivel em Ambiente AVA
Moodle.

Esta fase da pesquisa recebeu 8 avaliacbes sendo que uma das avaliagdes foi
desconsiderada uma vez que o avaliador ndo acessou 0 curso na plataforma,
condigdo exigida para efetuar a avaliagdo, uma vez que havia necessidade de acessar
os conteudos, verificar recursos e suas aplicacdes. Para os avaliadores desta fase foi

disponibilizado um video de navegagéo no cursolg, produzido pela autora.

e Esta avaliacéo, utilizou questionario validado em Dissertacdo de Mestrado
da USP, (FARIA, 2010);

e O Curso é composto por 7 Modulos para facilitar a compreensdo da
proposta, porém permite a navegabilidade por parte do usuario de acordo com
a sua necessidade ou preferéncia;

e A sequéncia a ser cumprida por parte dos cursistas € apenas das
atividades préaticas de Mdo na massa que devem ser enviadas nos prazos a
serem estabelecidos quando o curso for ofertado.

Este questionario teve um tempo estimado de 30 min a 1h a depender de cada avaliador.
N&o foi estabelecido tempo de permanéncia do avaliador na plataforma.

5.2.4 Resposta as Questdes de Pesquisa

° QP1 - Quais as necessidades de formacao continuada de professores em
servi¢o na educacéo basica e superior para uso de tecnologias educacionais digitais?

A pesquisa se debrucou em buscar recursos educacionais abertos utilizando videos reais
de escolas pelo mundo, no nivel basico e superior, com utilizacdo de metodologias ativas
baseadas no ensino hibrido como a sala de aula invertida e como Aplicar Inovacdo em
sala de aula, Design Thinking na Educacéo - Escolas Inovadoras (EUA), Maneiras de Usar
Realidade Virtual e Aumentada em sala de aula e leituras Ensino Hibrido: uma

19 O video do Guia de Navegacdo no Curso para Avaliadores: Disponivel em: <

https://www.youtube.com/watch?v=c22p0QOmY Xmlg&feature=youtu.be>.
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Inovacéao Disruptiva? Uma introducao a teoria dos hibridos.

° QP2 - Como construir o Mapa de Desenho Educacional do curso EAD para
formacao de professores para educacdo mediada por tecnologias educacionais digitais?

O MDE foi construido utilizando a Taxonomia de Bloom, as etapas do Modelo ADDIE e
as habilidades de Design instrucional (FILATRO, 2018). A avaliagéo Global do Curso
por especialistas mostrou que o MDE estava adequado a proposta do curso e 0s
Avaliadores da Taxonomia de Bloom apontaram adequacdes a alguns objetivos de

aprendizagem, considerando o material didatico disponibilizado no curso.

° QP3 - O curso de formacédo docente em EAD desenvolvido minimiza as
dificuldades na utilizacdo de tecnologias educacionais?

Segundo os avaliadores da taxonomia de Bloom os materiais, estratégias e
atividades implementados no curso permitem ao cursista atingir o0s
conhecimentos procedural e metacognitivo da Tabela 4.

5.2.5 Ameacas a Validade

Embora o protétipo tenha sido avaliado por 15 (quinze) especialistas em trés
avaliacOes diferentes, a avaliacdo das Heuristicas foi realizada por apenas 3
(trés) avaliadores, 0 que pode representar uma ameaca a validade, quando o
recomendado por Nielsen(1995) é entre 3 e 5.

6. Conclusao

E possivel concluir que a partir das avaliacdes dos especialistas o prototipo do

curso atende a formacdo docente em servico para uso de tecnologias
educacionais digitais em todos os niveis e modalidades da educacéo brasileira.

O desenvolvimento do curso foi uma tarefa ardua considerando a complexidade e rigor
metodolégico a ser atendidos nas fases do modelo ADDIE. Por fim, segundo os
avaliadores, a utilizacdo da taxonomia de Bloom, os materiais, as estratégias e as
atividades implementados no curso permitem ao cursista atingir os conhecimentos
procedural e metacognitivo, sendo possivel a eles criar propostas pedagoégicas que
integrem metodologias e tecnologias, nos diversos niveis da educagdo brasileira
utilizando estratégias para o ensino remoto e mediado ou enriquecido por tecnologias.

Como trabalhos futuros pode ser feita a implementacao do curso em outro ambiente virtual
de aprendizagem com a aplicacédo da avaliagdo de heuristicas de Nielsen(1995).
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APENDICE A - ESTRUTURA DO CURSO

Esta figura da estrutura curricular acompanhou as orientacdes para 0s
avaliadores da avaliagdo das Heuristicas e da Taxonomia de Bloom,
constantes nos APENDICES B e C respectivamente

Médulo 01 AT Médulo 3
Docéncia Disruptiva Dlstanc!a Trans?culona.I Recursos Educacionais
6h (Presencual:ha Distancia) Abertos 10h
AVALIACAO DE CHEGADA
O que eu trouxe na
bagggem?

Médulo 4 Médulo 5 Médulo 6
Metodologias Ativas Metodologias Ativas e Tecnologias Educacionais
10h Disruptivas Dlgitals

10h 10h

Médulo 7

Ensino Remoto AVALIAGAO DE PARTIDA
Estratégias e Tecnologias O que eu deixo e o que levo na bagagem
10h

AVALIACAO DO CURSO
Como podemos melhorar?
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APENDICE B - AVALIACAO TAXONOMIA BLOOM

Médulo

MAPA DE DESENHO EDUCACIONAL - MDE

Objetivos

Conteudos

Atividades

Ferramentas/
Recursos

CH

Avaliacéo
Somativa
30% (QUIZ)

+
70% (Mé&o na
massa)

Lembrar os Recurso do
conceitos de | A Educagdo | Assistir Video | Moodle:
Disrupgéo no Brasileira e Aula - Acesso a sala As atividades sé&o
o contexto escolar Conceitos de Conceitual e o de aula virtual de Br_ainstorm e
Docéncia | Entender a o , no Moodle aproximagao ao
: ) a docéncia video das .

Disruptiva | docéncia em , , - Video aula tema, sem
contextos Disruptiva Escolas necessidade de
escolares Inovadoras [ Recursos do 6h atividade de
Disruptivos. pelo mundo | Cursista: fixagao.

Dispositivo
Videos da Assistir os | com acesso a
Internet video os Intfernet com
sobre demais videos | C@IXas som
as Escolas completos de para
reproducéo (ou
Inovadoras cada escolana | fones de
pelo mundo ordem de ouvido)
interesse
(canal futura)
Distancia | Entender os Leitura do Quiz 1 (5%)
Transacion | conceitos Teoria da artigo da Recurso do
al Distancia Distancia Teoria Moodle: Responder Quiz
Transacional Transacional Pagina curta Lembrar os
(Moore, Leitura dos 4h conceitos da teoria
1993)* 3artigos | Recursos do da Distancia
Artigos aplicando a | Cursista: Transacional e sua
cientificos de teoria Dispositivo aplicagdo em sala
aplicacdo da com acesso a de aula a Distancia
Teoria Internet
Recursos | -Entender  os -Assistir  as | Recurso do Quiz 2 (5%) +

Educaciona | conceitos de | - Conceito de | videoaulas; Moodle: MAO NA

is Abertos | REAS REAS -Ler os 3 livros | - Acesso a sala MASSA (14%)
-Fazer a | - Licencas da secéo; de aula virtual
Curadoria de Creative -Navegar nos | no Moodle 10h Responder Quiz:
Recursos Commons repositorios - Video aula - Lembrar os
Educacionais - Guia -Fazer a conceitos sobre:
Abertos. de Bolso curadoria de aplicagoes,
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-Aplicar REAS | Educacéo REAS Recurso do repositorios e
plano de ensino | Aberta (classificacéo);| Moodle: curadoria de
- Repositdrios| -Navegar no| Livro (Moodle) REAS
Nacionais de | cadernos de
REAS REAS para|
- Curadoria, | professores Dispositivo MAO NA
Qualidade e - €om acesso a MASSA
Classificag@o| Responder o Internet com Elaborar um
de REAS Quiz caixas som plano de aula
- Como Fazer a para com 1 ou 2
encontrar um| atividade Mdo | reproducéo (ou objetivos de
REA na Massa fones de aprendizagem
Caderno de ouvido) e Enunciado:
REAS  parg Leitura Faca a curadoria
professores de REA que possa
Outras apoiar a mediagdo
Tecnologias: pedagdgica deste
Google drive plano de aula para
para construcéo cada objetivo
dos planos de escolhido com
ensino base nos
individuais principios de
qualidade em
REAS
Justifique a
escolha do
REA
e o0 impacto
positivo agregado
a sua pratica
pedagdgica, bem
como 0s
resultados
esperados na
turmea:
Metodologia| Conhecer  as Recurso do
s Ativas | Metodologias -Préticas Assistir videos | Moodle: Quiz 3 (5%) +
Ativas e entender | Pedagdgicas com 0s - Acesso a sala MAO NA
suas aplicacdes | Inovadoras conteidos do | de aula virtual MASSA (14%)
mediadas por modulo no Moodle
Aplicar tecnologia Responder Quiz:

Metodologias
Ativas em planos
de Ensino

Aplicar REAS
plano de ensino
com
metodologias
Ativas

-Metodologias
Ativas -
Entrevista
(Prof. Dr.
Moran);

- Ensino
Hibrido - sala
de aula
invertida
Aprendizagem
Baseada em

Projetos

Responder o
Quiz
Fazer a
atividade Mao
na Massa

Recursos do
Cursista:
Dispositivo
com acesso a
Internet com
caixas som
para
reproducéo (ou
fones de
ouvido)

Outras
Tecnologias:

10h

Entender 0s
conceitos e
aplicacdes das
Metodologias
Ativas em Sala
de Aula

MAO NA
MASSA
A partir do
mesmo plano
de ensino:
Escolher uma das
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Metodologi
as Ativas e
Disruptivas

Conhecer as
Metodologias

Ativas e
Disruptivas e
entender  suas
aplicacbes
Aplicar
Metodologias
Ativas e

Disruptivas em
planos de Ensino
Disruptivos

Aplicar REAS
plano de ensino
com
metodologias
Ativas e
disruptivas

Rotacao por
Estactes
-Ensino
Hibrido -

Google drive
para construcao
dos planos de
ensino

Ativas

apresentadas no
moédulo e aplicar
no plano de

personalizagéo individuais Ensino;
da Tecnologia
na Educacao Verificar se o0s
REAS
continuam
adequados e
substitua se
Necessario;
Obs: Caso nao
encontre um REA
gque atenda aos
novos requisitos,
substitua a
tecnologia e
informe o motivo
da adequacao
Videos: Recurso do 10h
-Como Moodle: Quiz 4 (5%) +
Aplicar - Acesso a sala MAO NA
Inovacdo em de aula virtual MASSA (14%)
sala de aula; | Assistir videos | no Moodle
-Design com o0s Responder Quiz:
Thinking nal contetdos do | Recursos do Entender 0s
Educagdo - madulo Cursista: conceitos e
Escolas Dispositivo aplicacées das
Inovadoras Leitura com acesso a Metodologias
(EUA) obrigatéria: Internet com Ativas e
-Maneiras de Ensino caixas som disruptivas em
Usar Hibrido para Sala de Aula
Realidade reproduc&o (ou MAO NA
Virtual e fones de MASSA
Aumentada Responder o | ouvido) A partir do
em sala de Quiz mesmo plano
aula; Fazer a Outras de ensino:
-Caminhos atividade M&o | Tecnologias: -Escolher uma
para educacao na Massa | Google drive das
a distancia| para construcdo metodologias
eficaz dos planos de Ativas e
-(Leitura) ensino disruptivas
Ensino individuais apresentadas no
Hibrido: uma médulo e aplique
Inovacéo no plano de
Disruptiva? Ensino;
Uma
introducdo & -Verificar se os
teoria dos| REAS
hibridos continuam
adequados e

substitua se
necessario;

Obs:Caso nao
encontre um
REA
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que atenda aos
Novos requisitos,
substitua a
tecnologia e
informe o motivo
da adequacao

Tecnologias
Educacionai
s Digitais

Conhecer
novas
Tecnologias
Educacionais
Digitais

Aplicar
Tecnologias
Educacionais
Digitais em
planos de Ensino
Disruptivos

-Conhecer .
Plataforma
Matematica
Multimidia
-Conhecer os
sites tematicos
portal do
professor com
contetudos
multimidia e
planos de
ensino de|
diversas areas
para educacao
basica

- Site do Futural
videoaulas com
materiais  das
areas: Ciéncias
da natureza,
Ciéncias
Humanas,
Linguagens,
Matematica

Material
complementar
por nivel de
ensino é de
acesso nao
obrigatério
(educacéo
infantil e
Educacao de
Jovens e
Adultos)

Assistir videos
com 0s
contelidos do
maodulo

Fazer a
curadoria de
material nestas

plataformas
para aplicacao
na atividade de
mAao na massa

Responder o
Quiz
Fazer a
atividade Mao
na Massa

Recurso do
Moodle:

- Acesso a sala
de aula virtual
no Moodle

Recursos do
Cursista:
Dispositivo
com acesso a
Internet com
caixas som
para
reproducéo (ou
fones de
ouvido)

Outras
Tecnologias:
Google drive
para construcao
dos planos de
ensino
individuais

10h

Quiz 5 (5%) +
MAO NA
MASSA (14%)

Responder Quiz:
Entender 0s
conceitos e
aplicacdes das
tecnologias em
Sala de Aula
utilizando

plataformas com
recursos

multimidia.

MAO NA
MASSA
-Escolher um dos
planos de ensino
readequados das
atividades Massa
dos Médulos 4 ou

5;

-Fazer a
curadoria de
outra tecnologia
ou plataforma
gue possa
substituir ou
agregar valor a
sua aula.

Exemplo: A aula
pode ficar mais
dindmica, ou mais

divertida
utilizando
recursos
multimidia, ou
mais lGdica

utilizando jogos e
assim por diante.

E esta é uma
elaboragdo que pode
ser aplicada na sua
sala de aula
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com o seu plano
de ensino ou
inspirada em
outras salas de
aula, o importante
é exercitar sua
imaginagcéo com
intencionalidade
e objetivacao.

Ensino
Remoto
Estratégias
e
Tecnologia
S

Conhecer as
caracteristicas do
Ensino  Remoto,
sua organizacao,
Estratégias e
Tecnologias de
apoio

Aplicar

estratégias e
Tecnologias em
Planos de Ensino

Remoto em
tempos de
pandemia

-Videoaula de
apresentacao
do Guia de
Ensino
Remoto (ER)
CIEB;
-Como
transmitir
aulas ao vivo
egravadas
pelas redes
sociais; -
Como
disponibilizar
plataformas
on line;
Assistir os
video:
Préticas
pedagogicas
Inovadoras -
ER

-Acessar
laboratérios
virtuais de
guimica
(Pearson
Education); -
Acessar
simuladores
de fisica (lei
de ohm) -
Acessar
simuladores
interativos
online
(Quimica,
Fisica,
Matematica,
Ciéncias da
Terra)

- Conhecer
simuladores

Assistir Video
Aula e videos
com os
contetdos do
madulo

Responder o
Quiz
Fazer a
atividade Méao
na Massa

Recurso do
Moodle:

- Acesso a sala
de aula virtual
no Moodle

Recursos do
Cursista:
Dispositivo
com acesso a
Internet  com
caixas som para
reproducdo (ou

fones de
ouvido)

Outras
Tecnologias:
Google drive

para construcéo
dos planos de
ensino
individuais

Obs: Algumas
plataformas
possui material
com  recursos
de
acessibilidade

10h

28

Quiz 6 (5%)
MAO NA
MASSA (14%)

Responder Quiz:
Entender 0s
conceitos,

estratégias e
tecnologias

para apoio ao
ensino remoto.

MAO NA
MASSA
Propor um plano
de aula utilizando
as estratégias e
Tecnologias para
0 ensino remoto
vistas neste
maodulo e
acrescente outras
se desejar, use
sua criatividade,
sua formagédo e

seu contexto.
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de com
acessibilidade

Curso: Docéncia Disruptiva - Carga horéria: 60h Professora: Cristiane Jorge

de Lima Bonfim
O Curso tera 3 momentos de avaliacdo além da Diagnésticas, Formativa e Somativa
Toépico Objetivos Atividade Ferramenta | Duracgédo
Avaliacao ) Saber sobre os conhecimentos prévios do| Responder Google
Diagndstica | professor em relacdo aos contetudos dos curso, sua pratica | formulario on Forms 10min
(Avaliacdao | e sua expectativa sobre o curso line
de Chegada)
° Saber 0 que o estudante aprendeu e o que mudana | Responder Google
Avaliacao de | sua praxis depois do curso (0 que ele deixa e o que leva do| formulario on Forms 10min
Partida curso) line
° Entender como foi o processo de aprendizagem
e a as motivagcBes ou situa¢des que interferem em maior
Oou menor engajamento no curso e principalmente
Avaliacdo do | e Buscar respostas para as seguintes indagacdes:| Responder
Curso ° Quais 0s modulos do curso sdo mais significativos | formulario on Google 20min
e em que podem melhorar? line Forms
° Quais os contetidos devem ser mantidos ou
retirados, quais devem ser complementados e com quais
conteddos?
° Ocorre no decorrer do Responder Quiz (Utilizada questionario | Variavel
Avaliagdo | curso por meio de Quiz e formulario on line no | do Moodle) M&o na Massa - | depende
Formativa | Atividades préaticas (mdo na massa) Moodle e Utiliza Google Apresentacdo | de cada
Googledrive Cursista
° Ocorre no final do curso | Avaliagdo Somativa:
Avaliagéo 30% (QUIZ) + Moodle Notas
Somativa 70% (M&o na massa)
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TAXONOMIA DE BLOOM
Quadro 1 - Silva & Martins (2014)

Dimenséo do

Significado

Representado pelos seguintes

Processo verbos no gerandio
Relacionado a reconhecer e reproduzir ideias e contetdos.
1. Lembrar | Reconhecer requer distinguir e selecionar uma determinada | Reconhecendo e reproduzindo
informacao, e reproduzir ou recordar esta mais relacionado
a busca por uma informacéao relevante memorizada.
Relacionado a estabelecer uma conexao entre o novo e o| interpretando, exemplificando,
2. Entender |[conhecimento previamente adquirido. A informacado é| classificando, resumindo,
entendida quando o aprendiz consegue reproduzi-la com | inferindo, comparando e
suas “proéprias palavras”. explicando.
Relacionado a executar ou usar um procedimento numa | Executando e implementando
3. Aplicar situacao especifica e pode também abordar a aplicacéo de
um conhecimento numa situacao nova.
Relacionado a dividir a informacdo em partes relevantes e | diferenciando, organizando,
4. Analisar |[irrelevantes, importantes e menos importantes e entender a| atribuindo e concluindo.
inter-relacéo existente entre as partes.
Relacionado a realizar julgamentos baseados em critérios e | Checando e criticando.
5. Avaliar padrdes qualitativos e gquantitativos ou de eficiéncia e
eficacia.
Significa colocar elementos junto com o objetivo de criar
6. Criar uma nova visdo, uma nova solugéo, estrutura ou modelo | generalizando, planejando e

utilizando conhecimentos e habilidades previamente
adquiridos. Envolve o desenvolvimento de ideias novas e
originais, produtos e métodos por meio da percepcao da
interdisciplinaridade e da interdependéncia de conceitos.

produzindo.
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Tabela 5. Tabela Bidimensional da Taxonomia de Bloom Revisada Silva & Martins

(2014)

DIMENSOES DOS PROCESSOS COGNITIVOS

Lembrar Entender Aplicar Analisar Avaliar Criar
Relacionado Relacionado a Executar ou Relacionado a | Relacionado | Apresent
a estabelecer uma usar um dividir a a realizar ar uma
reconhecer | conexdo entre o proced?menio informacéo em julgamentos breye~
. e novo e o numa situagao partes ——_— descricdo
DIMENSAO DO reproduzir conhecimento especifica e relevantes e o de cada
CONHECIMENTO ideias e previamente pode também irelevantes, | €M Crtenos | cateqoria.
conteldos. adquirido. abordar a importantes e e padroes Elas
A informagéo e aplicacéo de menos qualitativos estdo
entendida quando um importantes e e disponive
0 aprendiz conhecimento entender a guantitativo iS nos
consegue numa situacao inter-relacéo s ou de artigos
reproduzi-la com nova. existente entre A nesta
suas “préprias as partes. ef|c.|et1c.|a € pasta
palavras’. eficacia.
Conhecimento efetivo /
factual MOD1-
Relacionado ao| Docéncia
conteldo basico queo Disruptiva
discente deve dominar a MOD1-
fim de  que consiga] Docéncia
realizar @ resolver| Disruptiva MOD?2 -
problemas apoiados Distancia
nesse conhecimento. Transacional
Nessa categoria, 0s
fatos néo precisam ser
entendidos ou
combinados, apenas
reproduzidos como
presentados.
Conhecimento
conceitual / principios
Relacionado a inter-
relacdo  dos elementos] MOD3- MOD 3 - REAS MOD3-
bédsicos num contexto REAS REAS MOD3-
mais elaborado que os Mao na REAS
discentes seriam Massa Mao na
capazes de descobrir. Massa
Elementos mais simples Atividade
foram  abordados e, de
agora, precisam ser curadoria
conectados. Esquemas,
estruturas e  modelos
foram organizados e
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explicados. Nessa fase,
nao € a aplicacéo de um
modelo que é
importante, mas a
consciéncia de sua
existéncia.

Conhecimento
procedural

Relacionado ao
conhecimento de “como
realizar alguma coisa”
utilizando métodos,
critérios, algoritmos e
técnicas.

Nesse momento, 0
conhecimento abstrato
comeca a ser
estimulado, mas dentro
de um contexto Unico, e
nao interdisciplinar.

MAO NA MAO NA MAO NA MAO NA
MASSA MASSA MASSA MASSA

MOD4, MOD5, | MOD4, MOD5, | MOD4, MOD5, MOD4,

MOD6 e MOD7 MODG6 e MODG6 e MOD5,
MOD7 MOD7 MODG6 e
MOD7

Conhecimento
metacognitivo

Relacionado ao
reconhecimento da
cognicdo em geral e a
consciéncia da
amplitude e da
profundidade de

conhecimento adquirido
sobre um determinado
contetudo. Em contraste
com o conhecimento

procedural, esse
conhecimento é
relacionado a

interdisciplinaridade. A
ideia principal é utilizar
conhecimentos
previamente

assimilados
(interdisciplinares) para
a resolucdo de

problemas elou a
escolha do melhor
método, teoria ou
estrutura.

MAO NA
MASSA
MOD7

REFERENCIAS
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SILVA, Vailton Afonso & Martins, Maria Inés. Analise de Questdes de Fisica do ENEM pela
Taxonomia de Bloom Revisada. Revista Ensaio. Belo Horizonte v.16 n. 03 p. 189-202 set-dez

2014.Disponivel

em:

<https://www.scielo.br/pdf/epec/v1i6n3/1983-2117-epec-16-03-

00189.pdf>. Acesso em: <30 set 2020)
APENDICE D - AVALIACAO DO CURSO - ASPECTOS PEDAGOGICOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E AVALIACAO

Sema | Tema Objetivos de Atividades de | Detalhamento Mao na
na Aprendizagem Avaliacéo massa
12 Médulo 01 - Lembrar os conceitos de Disrupgao

Docéncia Disruptiva 6h

no contexto escolar
Entender a docéncia em contextos
escolares Disruptivos.

Maédulo 2 - Distancia

Entender os conceitos Distancia

Quiz 1 (5%)

28 Transacional (Presencial | Transacional
e a Distancia) - 4h
32 Entender os conceitos de REAS | Quiz 2 (5%) + Elabore um plano de aula com 1 ou
Fazer a Curadoria de Recursos| MAO NA 2 objetivos de aprendizagem
Médulo 3 - Recursos Educacionais Abertos MASSA (14%) | Enunciado:
Educacionais Abertos Aplicar REAS plano de ensino Faca a curadoria de REA que possa
10h apoiar a mediacéo pedagdgica deste
plano de aula para cada objetivo
escolhido
Justifique a escolha do REA e 0
impacto positivo agregado a sua
pratica pedag6gica, bem como o0s
resultados esperados na turma.
42 Médulo 4 - Conhecer as Metodologias Ativas | Quiz 3 (5%) + A partir do mesmo plano de
Metodologias Ativas 10h | e entender suas aplicacdes MAO NA ensino:
MASSA (14%) | e Escolha uma das
Aplicar Metodologias Ativas em metodologias Ativas apresentadas
planos de Ensino no modulo e aplique no plano de
Ensino
Aplicar REAS plano de ensino ° Verifigue se o0s REAS
com metodologias Ativas continuam adequados e substitua se
necessario;
° Caso nao encontre um
REA que atenda aos nhovos
requisitos, substitua a tecnologia e
informe o motivo da adequacéo
52 Médulo 5 - Conhecer as Metodologias Ativas | Quiz 4 (5%) + A partir do mesmo plano de

Metodologias Ativas e
Disruptivas 10h

e Disruptivas e entender suas
aplicacbes

MAO NA
MASSA (14%)

ensino:

° Escolha uma das
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Aplicar Metodologias Ativas e
Disruptivas em planos de Ensino
Disruptivos

Aplicar REAS plano de ensino
com metodologias Ativas e
disruptivas

metodologias Ativas e disruptivas
apresentadas no mddulo e aplique
no plano de Ensino;

° Verifique se o0s REAS
continuam adequados e substitua se
necessario;

° Caso ndo encontre um
REA que atenda aos novos
requisitos, substitua a tecnologia e
informe o motivo da adequacéo

63
Conhecer a Tecnologias ° Escolha um dos planos de
Educacionais Digitais para aplicar ensino readequados das atividades
em sala de aula presencial ou on _ Massa dos Modulos 4 ou 5;
3 ) . Quiz 5 (5%) +
MOdUIO_G ) Techo_log'as line MAO NA ° Faca a curadoria de outra
Educacionais Digitais MASSA (14%) | tecnologia ou plataforma que possa
10h Aplicar TED em Planos de Ensino substituir ou agregar valor a sua
Disruptivos aula.
Exemplo: A aula pode ficar mais
dindmica, ou mais divertida
utilizando recursos multimidia, ou
mais ludica utilizando jogos e assim
por diante.
Enfim esta é uma elaboragdo que
pode ser aplicada na sua sala de aula
com o seu plano de ensino ou
inspirada em outras salas de aula, o
importante é exercitar sua
imaginacé@o com intencionalidade e
objetivacao.
72 Médulo 7 - Estratégias e| Conhecer as caracteristicas do | Quiz 6 (5%)
Tecnologias para o Ensino Remoto, sua organizacdo, | MAO NA Proponha um plano de aula
Ensino Remoto -10h Estratégias e Tecnologias de MASSA (14%) | utilizando as estratégias e
ApoiO Tecnologias para o ensino remoto
vistas neste médulo e acrescente
Aplicar estratégias e Tecnologias outras se desejar, use sua
em Planos de Ensino Remoto em criatividade, sua formacéo e seu
. contexto.
tempos de pandemia
82 Avaliacéo do Curso

Avaliagcdo Somativa: 30% (QUIZ)

Curso: Docéncia Disruptiva - Carga horéria: 60h

+ 70% (Mo na massa)
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ProfessorA: Cristiane Jorge de Lima Bonfim
O Curso tera 3 momentos de avaliacdo além da Formativa e Somativa

Tépico Objetivos Atividade Ferramenta Duracgd
0
Avaliacao ° Saber sobre os conhecimentos prévios do Responder
Diagnéstica professor em relagdo aos conteddos dos curso, sua | formulario on line Google 10min
(Avaliacédo pratica e sua expectativa sobre o curso Forms
de Chegada)
° Saber o0 que o estudante aprendeu e o[que
muda na sua praxis depois do curso (o que ele deixa Google 10min
e 0 que leva do curso) Forms
° Entender como foi o processo de
aprendizagem e a as motivacdes ou situacbes que Responder
Avaliago de ?Jfégereen;iﬁ(r:? rglilqoernct): menor engajamento no| formulario on line
Partida P P
° Buscar respostas para as seguintes Responder
indagacoes: formulario on line Google 20min
° Quais os moédulos do curso sdo mais Forms
Avaliagdo do significativos e em que podem melhorar?
SHE ° Quais o0s conteddos devem ser
mantidos ou retirados, quais devem ser
complementados e com quais contetidos?
° Ocorre no Quiz (Utilizada | Varidvel depende
decorrer do curso por meig questionario do | de cada Cursista
de Quiz e Atividades Moodle) Mao
Avaliacéo praticas (mao na massa) na Massa -
e Utiliza Google
Apresentacao
° Ocorre no final Avaliacao Somativa:
Avaliacao do curso 30% (QUIZ) + 70% Moodle Notas
Somativa (M&o na massa)
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APENDICE E - GRAFICOS DA AVALIACAO DA TABELA BIDIMENSIONAL
DE BLOOM

MODULO 1 Docéncia Disruptiva - Informe a posigéo mais adequada na tabela (Esta questao exige uma
resposta em cada linha - A op¢ao ndo se aplica permite passar para a proxima questao sem interferir na resposta)

I 1.Lembrar [ 2. Entender M 3. Aplicar [ 4. Analisar [l 5. Avaliar [ 6. Criar [ Nao se aplica

4
2
0
Conhecimento efetivo / factual Conhecimento conceitual / principios Conhecimento procedural Conhecimento metacognitivo
Modulo 2 -Disténcia Transacional - Informe a posi¢ao mais adequada na tabela (Esta questdo exige uma
resposta em cada linha - A opgéo ndo se aplica permite passar para a préxima questao sem interferir na resposta)
I 1. Lembrar M 2. Entender N 3 Aplicar M 4. Analisar M 5. Avaliar [ 6. Criar Il Néio se aplica
2
1
0
Conhecimento efetivo / factual Conhecimento conceitual / principios Conhecimento procedural Conhecimento metacognitivo
Médulo 3 - Recursos Educacionais Abertos - Informe a posigdo mais adequada na tabela (Esta questao

exige uma resposta em cada linha - A opcao nao se aplica p... passar para a proxima questao sem interferir na resposta)

Il 1. Lembrar [ 2 Entender WM 3 Aplicar [l 4. Analisar [l 5 Avaliar [l 6. Criar [l N3o se aplica

0 I

Conhecimento efetivo / factual Conhecimento conceitual / principios Conhecimento procedural Conhecimento metacognitivo
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Médulo 4 - Metodologias Ativas - Informe a posigdo mais adequada na tabela (Esta questao exige
uma resposta em cada linha - A opgao néo se aplica permite passar para a proxima questao sem interferir na resposta)

H 1. Lembrar [ 2 Entender M 3. Aplicar [l 4. Analisar [l 5 Avalar [l 6. Criar [l N&o se aplica

b oa il

Conhecimento efetivo / factual Conhecimento conceitual / principios Conhecimento procedural Conhecimento metacognitivo

Madulo 5 - Metodologias Ativas e Disruptivas Informe a posigdo mais adequada na tabela (Esta questdo exige uma
resposta em cada linha - A opgéo néo se aplica permite passar para a proxima questdo sem interferir na resposta)

I 1. Lembrar [ 2. Entender WM 3. Aplicar [l 4. Analisar [l 5. Avaliar [l 6. Criar [l Néo se aplica

1 4 1.1

Conhecimento efetivo / factual Conhecimento conceitual / principios Conhecimento procedural Conhecimento metacognitive

Médulo 6 - Tecnologias Educacionais Digitais Informe a posigdo mais adequada na tabela (Esta questdo exige uma
resposta em cada linha - A opgdo ndo se aplica permite passar para a proxima questdo sem interferir na resposta)

Il 1 Lembrar [ 2. Entender WM 3. Aplicar [l 4. Analisar [l 5. Avaliar [l 6. Criar [l N3o se aplica

Conhecimento efetivo / factual ~ Cenhecimento conceitual / principios Conhecimento procedural Conhecimento metacognitivo
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Médulo 7 - Ensino Remoto - Estratégias e Tecnologias
adequada na tabela

Il 1. Lembrar M 2. Entender WM 3. Aplicar [l 4. Analisar

Informe a posi¢ao mais

(Esta questao exige u...rmite passar para a proxima questao sem interferir na resposta)

Il 5. Avaliar [l 6. Criar [l Nao se aplica

Conhecimento efetivo / factual Conhecimento conceitual / principios

Conhecimento procedural Conhecimento metacognitivo
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