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Tour virtual ao Instituto Superior de Educacéao do Rio de Janeiro:

Design de ambiente imersivo na praxis da formacao de professores

INTRODUCAO

O tour virtual ao Instituto Superior de Educacao do Rio
de Janeiro foi idealizado tendo em vista a relevancia de fazer
com que os alunos do Instituto conhecam a histéria que
permeia 0 seu ambiente formativo. Com essa finalidade, o
implementamos como um ambiente imersivo que, visa ndo so
ampliar o acesso aos diversos espacos do Campus e as
informacdes relativas a histéria e as rela¢des do Instituto com
ilustres personagens da educacdo no Brasil, como também,
proporcionar aos visitantes virtuais a sensacao de presenca
no Campus.

Ao tour virtual esta articulada uma proposta de
Aprendizagem Baseada em Projetos, como cerne da
importancia da aplicacdo de metodologias ativas na praxis da
formacédo de professores. Cujo objetivo é contribuir para o
desenvolvimento de habilidades de: planejamento, pesquisa,
reflexdo e acdo, como resposta aos desafios relacionados a
preservacdo do Campus desta Instituicdo, que compreende
Patriménio historico-cultural da cidade do Rio de Janeiro.

Com vista a balizar o planejamento e a producédo do
tour virtual utilizamos o modelo de Design Instrucional,
denominado ADDIE.

E relevante ressaltar que esta € uma pesquisa em
andamento. Desse modo, este artigo tem como objetivos:
descrever as etapas de andlise, desenho, desenvolvimento,
implementacdo e avaliacdo relacionadas ao modelo ADDIE e
0 processo de producéo de um prototipo do tour virtual. A sua
continuidade compreende: a avaliacdo do protétipo quanto a
usabilidade e a vinculagdo do tour virtual ao website da
Instituigcao.
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OBJETIVOS

= Ampliar o acesso aos diversos espacos do Campus e as
informacdes relativas a histéria do Instituto;

= Criar um ambiente que proporcione aos visitantes virtuais a
sensacao de presenca no Campus;

» Analisar a vinculacdo de conteldos conceituais em um
ambiente imersivo, com vistas a constituicio de
aprendizagens baseadas em projetos.

Construimos um modelo tridimensional (3D) correspondente ao
patio do Instituto e o definimos como ponto central de
navegacao. As imagens 360° serdo acrescidas ao projeto
guando da reabertura do Campus.

Desenvolvemos um Storyboard do tour virtual, com a finalidade
de nortear minimamente a produgdo do prototipo.

ROTEIRO
Projeto: Tour Virtual ao Instituto Superior de Educagdo do Rio de Janeiro
Data de atualizagdo: 10 de outubro de 2020

Nomenclatura da tela

Veis#o:1.0 Pétio Central 3D

ORIENTAGOES PARA A
PRODUGAO

Unidade: 1

Ambiente 3D
navegavel, fullscreen.

Pontos de interesse
(links) devem abrir em
janelas POP, sem
abandonar a pagina
atual do browser.

Lista de imagens 3602
clicando nas figuras da
barra inferior, abre-se
popup fullscreen

Compartilhamento
para as redes sociais.
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Link de acesso: https://tinyurl.com/y5tuhf3l
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MATERIAS E METODOS

Entender o

problema

educacional e
projetar uma

solucéo

aproximada.

RESULTADOS

* Analise e levantamento bibliografico pertinente ao tema;

+ Estudo de caso com docentes/especialistas do Instituto, com
vista a avaliacdo do protétipo quanto a sua usabilidade;

* A pesquisa também possui uma abordagem quantitativa, com o
objetivo de identificar se a producao do tour causa um aumento
relativo quanto ao acesso aos ambientes do Campus e aos
conteudos referentes a historia da Instituicao,

Definir:
unidades,
objetivos,

conteldos,
recursos e
avaliacao.

Descrever a
producéo dos

Disponibilizar o
acesso ao
produto.

materiais e
recursos
didaticos.

Fonte: Adaptado de Filatro, Andrea. Design instrucional na pratica, 2008.

Os resultados parciais referem-se:

» ao planejamento do tour virtual balizado pelo modelo de Design
Instrucional, denominado ADDIE;
* aproducgdo de um protétipo do tour virtual.

Refere-se
tanto ao

projeto, como
a verificacao
da
aprendizagem.
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