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INT RODU AO OBJ ET IVOS Categorizaco dos Objetivos Almejados com a PC
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A Programagéo de Computadores (PC), amparada por estratégias = |dentificar as vantagens educacionais alcangadas quando o professor
pedagogicas ativas, surge como recurso educacional que potencializa insere a Programacdo de Computadores como recurso educacional,
habilidades e competéncias desejaveis para se viver, interagir, participar e para o desenvolvimento de competéncias digitais;

liderar processos decisérios em tempos de Cibercultura. Isto, traz um

dilema para a formagdo de professores contemporéneos: Quais as = Apontar alguns caminhos que poderdo ser tilhados pelos
vantagens educacionais alcangadas quando o professor insere a educadores, rumo a uma integragdo maior entre as tecnologias e o
Programagdo de Computadores como recurso educacional, para o processo de ensino e aprendizagem

desenvolvimento de competéncias digitais?

Categorias de Abordagem de PC Aplicadas pelos Docentes
Sala de Aula Invertida
4,0%

Robética e Cultura Maker
14,0%

Aprendizagem Baseada em Prob:ezr}auz M AT ERI AS E M ET OD O S

Aprendizagem Colaborativa Revisao bhibli 0og réfica:
6,0%

, Aprimorar a Aprimorar o Desenvolver Desenvolvimento de Incluséo digital, Programagéo por Resolucéo de
Mineragdo de Dados e Técnicas Preditivas Computagao Desplugada a D e 20 1 6 ate 202 0, compreensao e entendimento dos competéncias do habilidades automagao e criagao  pares e ofimizagao na Problemas e
00 10 mediacdo de ermos conceitos de Pensamento socioemocionais,  de aparatos e objefos  formagdo de grupos  desenvolvimento de
0% 0% programacao e de Computacional criatividade e inovacdo  de aprendizagem raciocinio logico e
computagdo matematico

» Revistas RENOTE e RBIE
Criagdo de Ferramentas e Interfaces de Apoio
U7 = Eventos SBIE e WIE RESULTADOS

Micromundos e Frameworks Amigaveis
18,0%

= Vantagens: protagonismo discente, a intervengéo social e a formagéo docente
= Apontamentos:

= Micromundos, Gamificacdo e Robdtica

= Aprimorar conceitos de PC e competéncias de

Gamificagio e Construgéo de Jogos ) . Pensamento Co mputacional
14,0% = Foram analisados 50 artigos.

= palavras-chaves: (programacao
Educago a Distancia de computadores AND  cidadania
8,0%
OR letramentos);

Jogos tabuleiro
6,0%
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