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A presente proposta possui o objetivo de discutir
0s conceitos para o desenvolvimento de um
protétipo para um ambiente imersivo em
Realidade virtual com foco no treinamento de
anatomia para os profissionais que atuam na area
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Objetivo geral: Desenvolver um Design de
conteudo voltado a tecnologia educacional.

Objetivo especificos:
Pesquisar e discutir junto aos professores qual
tecnologia e conteudo poderia auxiliar no
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A partir de uma pesquisa levantada junto aos
professores Faculdade de Educacao em Ciéncias
da Saude (FECS) foi elaborada uma revisao
sistematica da literatura cientifica, para
desenvolver um protétipo de laboratorio virtual.

’;;\,?3?‘ A metodologia utilizada foi para o seu
r M AN desenvolvimento foi Desing Thinkg e elementos
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de Enfermagem. aprendizado do aluno; Analisar as possiveis

solucdes e tecnologias viaveis; Desenvolver um
prototipo que atendesse a solucao do problema.

Apos o desenvolvimento do prototipo,
percebesse o quao € grande a sua complexidade,
pois, além de uma equipe multidisciplinar
altamente capacitada em anatomia humana, exige
também equipes de programadores e designers
graficos com conhecimentos em modelagem em
3D que tenham aptiddoes em construcdes de
imagens e texturas tridimensionais que deverao
ser fidedignas com o que é real.
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Conheca o protétipo direcione a
camera do seu celular no QR code
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