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A EDUCACAO

A compreensao do Pensamento Computacional através do espaco habitado
com uso da ferramenta Google Maps

~

INTRODUGAO

Aprender conceitos basicos relacionados a Ciéncia da
Computacéo vem se tornando de fundamental importancia para o
desenvolvimento da habilidade de resolugcdo de problemas,
assim como para o uso da tecnologia de modo criativo, sendo de
elevada importancia que as escolas elaborem atividades que
desenvolvam o Pensamento Computacional desde o Ensino
Fundamental. O Pensamento Computacional utiliza algumas
etapas para resolugcdo de problemas, como Decomposicao,
Reconhecimento de Padrbes, Abstracdo e Algoritmo. Este artigo
traz uma proposta de oficina com intuito de desenvolver o
Pensamento Computacional a partir da compreensédo espacial do
local habitado utilizando a ferramenta Google Maps, a ser
aplicada para estudantes do ultimo ciclo do Ensino Fundamental.

OBJETIVOS

= Aplicar conceitos do Pensamento Computacional para
estudantes dos ultimos anos do Ensino Fundamental

= Introduzir o conceito de Algoritmo

= Introduzir a ferramenta Google Maps, sendo esta base, para
uma melhor percepcao do espaco habitado

= Trabalhar a escrita de um Algoritmo
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» Desenvolvimento de uma oficina (proposta e material) — 6h.
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Preenchimento questionario inicial (familiaridade com as

tecnologias)

Importancia da Computacéo

Conceito de Pensamento Computacional
Conceito de Algoritmo

Funcionalidades Google Maps

Escrita de rota em formato de algoritmo
Preenchimento de questionario final

INICIO FIM
VIRE ADIREITA  VIRE A ESQUERDA
SIGA EM FRENTE VOLTE

SE RUA PARALELA, SIGA EM FRENTE
ROTATORIA, PRIMEIRA SAIDA
[SEGUNDA, TERCEIRA] VIRE A DIREITA
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Inicio (Saida) | Siga em frente, atravessando a Avenida Afonso
Pena e sequindo a Rua dos Tupis. | Vire a esquerda | Vire a
direita | Se rua paralela, siga em frente | Se rua paralela, siga em
frente | Vire a esquerda | Vire a direita

Fim (Chegada).

RESULTADOS

Avaliacdo do material de apoio, feita por Designers Instrucionais

* Os conteudos apresentam uma ordem logica.

Possuem linguagem acessivel.

+ E possivel entender o conceito de Algoritmo

+ E possivel compreender a usabilidade do Google Maps.

» Os comandos sao suficientes para resolucéo da atividade.
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