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OBJETIVOS

Pensamento Computacional na Construgao
itais no Ensino de Lingua Portuguesa

Fonte: Autora

CONSIDERAGOES FINAIS

UMA BREVE NARRATIVA DIGITAL UTILIZANDO O SCRATCH:

https://scratch.mit.edu/projects/459508756

O software Scratch mostrou ser uma ferramenta facilitadora no ensino-aprendizagem na construgdo de
Narrativas Digitais, abordando o desenvolvimento do Pensamento Computacional de forma multidisciplinar
colaborando com o ensino da Lingua Portuguesa, assim como na produgédo textual, trazendo como resultado
melhorias na escrita e leitura do aluno.
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] INTRODUCAO Pesquisas utilizadas como referencial tedrico através do i
' . CAPES. i
: A tecnologia digital da informagdo e comunicagdo ® Desenvolver o Pensamento Computacional na :
: (TDIC) integra as préaticas docentes como meio de promover disciplina de Lingua Portuguesa através de :
: aprendizagens mais significativas com o objetivo de apoiar os Narrativas Digitais; Quadro 1: Pesquisas Educacionais CAPES :
: professores a despertar o interesse e engajamento aos e Compreender como se desenvolve a construgéao :
: estudantes.. do Pensamento Computacional; Autores Titulo Ano :
: As TDICs tém se apresentado como um ambiente ® Incorporar artefatos tecn0|ég|COS dlgltals no Patricia Rocha | Praticas de Letramento Digital de alunos Surdos no 2015 :
: favoravel a insercdo em sala de aula, possibilitando a processo de produgéo textual de narrativas; Rodrigues ambiente Scratch. :
: construgdo do conhecimento, sendo esta mediada pela e Compreender o uso do Scratch (ambiente de i
: construgdo de Narrativas Digitais. programacgao visual) como ferramenta pedagdgica Jean Hugo Callegari A robdtica educativa com criancas/jovens: | 2015 ]
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! Através das Narrativas Digitais é possivel identificar as na construgdo de Narrativas Digitais sob o A o gr°°ess°ls_s°°'$ °°Dg”'t';’°s BT e i

o ~ . desenVOIVimentO do Pensamento Com UtaCionaI. ancicleiqae arina esenvolvimento (o] ensamento omputaciona

: eStrUturas_ Ioglca§, e sl ezl a_o - Pens,amento P Simoes Gomes Na Educacdo Infantil: Contribuicbes De Uma :
: Computacional, tais como, estruturas de repeticdo, analise de Pesquisa-Acao Educacional :
1 dados, entre outros. Moisa Aparecida Silva | Criatividade Literaria Na Autoria De Narrativas | 2019 :
: Digitais Multidisciplinares No Scratch )
1 1
: Eliana Alice Brochado | Scratch Como Fator Mobilizador Para Producéo De | 2019 !
1 Narrativas Digitais :
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