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INTRODUÇÃO
● Desenvolver o Pensamento Computacional na 

disciplina de Língua Portuguesa através de 
Narrativas Digitais;

● Compreender como se desenvolve a construção 
do Pensamento Computacional;

● Incorporar artefatos tecnológicos digitais no 
processo de produção textual de narrativas;

● Compreender o uso do Scratch (ambiente de 
programação visual) como ferramenta pedagógica 
na construção de Narrativas Digitais sob o 
desenvolvimento do Pensamento Computacional.

OBJETIVOS Pesquisas utilizadas como referencial teórico  através do 
CAPES.

RESULTADOS E DISCUSSÕES

CONSIDERAÇÕES FINAIS

A tecnologia digital da informação e comunicação 
(TDIC) integra às práticas docentes como meio de promover 
aprendizagens mais significativas com o objetivo de apoiar os 
professores a despertar o interesse  e engajamento aos 
estudantes..

As TDICs têm se apresentado como um ambiente 
favorável à inserção em sala de aula, possibilitando a 
construção do conhecimento, sendo esta mediada pela 
construção de Narrativas Digitais.

Através das Narrativas Digitais é possível identificar as 
estruturas lógicas, que são essenciais ao Pensamento 
Computacional, tais como, estruturas de repetição, análise de 
dados, entre outros.

  O software Scratch mostrou ser uma ferramenta facilitadora no ensino-aprendizagem na construção de 
Narrativas Digitais, abordando o desenvolvimento do Pensamento Computacional de forma multidisciplinar 
colaborando com o ensino da Língua Portuguesa, assim como na produção textual, trazendo como resultado 
melhorias na escrita e leitura do aluno.

UMA BREVE NARRATIVA DIGITAL UTILIZANDO O SCRATCH:

https://scratch.mit.edu/projects/459508756

https://scratch.mit.edu/projects/459508756

