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Fundamental ll: Proposta de Design de Conteudo imersivo baseado na BNCC
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INTRODUGCAO OBJETIVOS MATERIAS E METODOS

Esta € uma proposta para a criagdo de um design imersivo ° Garantir uma abordagem inovadora no processo de Ao coletarmos informagdes de 250 professores da rede de ensino

em RV tendo como base um plano de aula sobre Cartografia ensino e aprendizagem da Cartografia Escolar fundamental do municipio de Ananindeua/PA, por meio de entrevistas e

L . A através do recurso de um ambiente imersivo com o : - ; : ' ; :
Escolar nos moldes tradicionais, tendo como principal referéncia, a Uso da Realidade Virtual pesquisa com formulario on-line, foi possivel criarmos uma metodologia

habilidade EFO7GE09, em Geografia, estabelecida pela BNCC. para a criagao do design de contedo imersivo em RV.

No material que foi elaborado através do plano de aula o Tornar as aulas de Cartografia Escolar mais atrativas . ) ) » ) o
convencional, serdo selecionados os principais aspectos do através de um ambiente 3D com a utiIizagéo da RV. Etapas de Criagao do Design de Conteudo Pedagogico Imersivo com o uso da Realidade Virtual
conteudo sobre a Cartografia Escolar e transformados em uma

aplicagdo executavel em ambiente imersivo em RV, onde o ° Promover um maior engajamento e a autonomia nos PlanodeAula 12 [ EstutwadaBNce 22 Modelo Pedagégico 32 N —— a0
prOfessor pOderé QUiar Seus alunOS em uma eXpediQéO em um alunos. —» Objetivo Geral —» Area do Conhecimento —» Situagao Problema —» Sele¢ao do Ambiente 3D
ambiente 3D customizado, de qualquer parte do mundo, como o R Promover o emprego de uma docéncia disruptiva no - Piblco Alvo - Unidade Temética - Resumo Tedrico + Criagdo do Conteido
auxilio dos mapas do Google Street View, para desenvolverem a processo de ensino e aprendizagem da Cartografia - Contetido Ministrado - Objeto do Conhecimento - Atividades Propostas » Execugao da Expediao 3
habilidade em questao. Abaixo temos a estrutura basica para Escolar no ensino fundamental . —+ Procedimento Adotado ~+ Habilidade —+ Atividades Completadas —» Atividades Imersivas
nortear a criagdo do ambiente imersivo no intuito de desenvolver — Recursos Utilizados — Referéncias Bibliograf — Avaliagao Final

alunos através da relagdo metodologia classica x

metodologia imersiva.
Estrutura basica para a elaboragao de conteudo pedagogico da disciplina de Geografia RESU LTADOS

° Garantir aos professores subsidios tecnologicos para e Espera-se observar um maior engaiamento e protadonismo dos
suas praticas pedagdgicas em ambiente escolar. P 94 protag

B Geografia alunos em ambiente escolar nas aulas de Cartografia Escolar.

® [Espera-se garantir aos docentes subsidios para a elaboragdo e
execucao de aulas mais inovadoras e atrativas para o
desenvolvimento da Cartografia Escolar no ensino fundamental Il.

» Formas de representagao e pensamento espacial
» Mapas tematicos do Brasil

= L';:;;’;‘:t:z‘t:cf‘z:‘;:'s';‘Izpn:fs‘ec':)‘::';";; :::;:;'Z‘:n:;;“ﬁsc";: e Espera-se observar um melhor desempenho escolar dos professores
o econbiiicas do Brasil (carogramas), itlentificanda padtbes e alunos nas aulas sobre a Cartografia Escolar em detrimento a
espaciais, regionalizagoes e analogias espaciais. (EFO7GE09) metodologia classica de ensino e aprendizagem.
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, nos alunos a habilidade citada acima. ° Coletar e analisar os resultados obtidos junto aos Avaliago Sugestaes Feedback do Aluno .
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Estrutura basica para a elaboragao de contetudo pedagégico da disciplina de Geografia

-

» Formas de representagao e pensamento espacial

» Mapas tematicos do Brasil

» Interpretar e elaborar mapas tematicos e histéricos, inclusive
utilizando tecnologias digitais, com informag6es demograficas

e economicas do Brasil (cartogramas), identificando padroes
espaciais, regionalizagoes e analogias espaciais. (EFO7GE09)

Geografia



Etapas de Criacao do Design de Conteudo Pedagogico Imersivo com o uso da Realidade Virtual

—

Plano de Aula

—— Objetivo Geral

— Publico Alvo

—— Conteudo Ministrado
— Procedimento Adotado
—— Recursos Utilizados

— Avaliagao

—

Estrutura da BNCC 22

—. Area do Conhecimento
—— Unidade Tematica

—— Objeto do Conhecimento

—— Habilidade

Modelo Pedagédgico

— Situagao Problema

—— Resumo Tedrico

—— Atividades Propostas
—— Atividades Completadas

—— Referéncias Bibliograficas

— Sugestoes

Design Imersivo 432

—— Sele¢ao do Ambiente 3D
—— Criagao do Conteudo

—— Execucgao da Expedigao 3D
— Atividades Imersivas

— Avaliagao Final

—— Feedback do Aluno



PLANO DE AULA

Objetivo Geral

Publico Alvo

Conteudo Ministrado

Procedimento Adotado

Recursos Utilizados

Avaliagao




Estrutura da BNCC 22

— . Area do Conhecimento

—— Unidade Tematica

—— Habilidade

—— Objeto do Conhecimento

Modelo Pedagédgico

—— Situagao Problema

—— Resumo Tedrico

— Atividades Propostas
— Atividades Completadas

—— Referéncias Bibliograficas

— Sugestoes

Design Imersivo 432

—— Selegao do Ambiente 3D
—— Criagao do Conteudo

—— Execugao da Expedi¢cao 3D
— Atividades Imersivas

—— Avaliac¢ao Final

—— Feedback do Aluno



