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INTRODUGAO

Nas ultimas duas décadas, a bioinformatica
tornou-se intrinseca a pesquisa em ciéncias da vida,
chamando a atengdo para as deficiéncias e as
necessidades de treinamentos em bioinformatica e
biologia computacional em todo o mundo. Esforgos
significativos dos programas de treinamento em
bioinformatica para mimetizar/imitar as condi¢des do
mundo real tém sido feitos pela incorporacéo
tecnologias, técnicas e amostras/dados reais usadas
na industria e pesquisa cientifica. Além disso, a
introdugdo de abordagens pedagdgicas colaborativas
e investigativas contribuem para superar os desafios
impostos pela acelerada producédo de informagao e
conhecimento na area gendmica e o imenso abismo
entre a teoria e a pratica de bioinformatica. No
entanto, apesar destes avancos, no Brasil os
programas de formagao de bioinformatas clinicos é
ainda incipiente..

OBJETIVOS

O objetivo deste estudo foi avaliar,
empiricamente, a eficiéncia (presenga social,
engajamento e colaboragdo), bem como a percepgao
do estudante quanto ao uso de uma abordagem
pedagogica colaborativa apoiada por computador no
ensino-aprendizagem de bioinformatica clinica.

MATERIAS E METODOS

( PLANEJAMENTO |

A atividade colaborativa com suporte computacional, realizada
no periodo de 28/07/2020 a 18/08/2020, foi proposta para os alunos
(n=12) do curso de extensdo online “Bioinformatica aplicada a
identificagdo de variagbes no codigo genético associada a doencgas”
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A presente abordagem pedagodgica colaborativa, apresenta
potencial para promover presencga social, engajamento e colaboragao.
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RESULTADOS

A anadlise de conversas no WhatsApps®, com base em
indicadores de presenca social relacionados a afetividade
(expressdao de emocgdes) e interatividade, sugere que a presente
abordagem apresenta um grande potencial para promover
engajamento e colaboragdo, assim, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades praticas de bioinformatica. Além
disso, na percepgcdo do estudante, a presente abordagem
pedagadgica resultou em uma experiéncia positiva.
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Nossa, eu fiquei perdida e vocé me ajudou muito! Valeu acho
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