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INTRODUÇÃO 

 Modelar um STI rastreador de padrões a partir do CTAT 

para ser utilizado por alunos de Ensino Médio; 

 Criar problemas de equilíbrio rotacional e seus respectivos 

grafos de comportamento com fornecimento de dicas e 

adaptação aos passos incorretos mais comuns; 

 Massificar os problemas e grafos de comportamento para 

permitir uma ampla gama de atividades; 

 Submeter o STI à avaliação de especialistas professores 

de Física nas três avaliações do ciclo de DSR. 

OBJETIVOS Figura 1. Mapeamento dos Elementos de DSR desta pesquisa, baseado no quadro de 

Pimentel e Santoro (2020). 

REFERÊNCIAS 

RESULTADOS 
A Resolução de Problemas (RP) “de lápis e papel”, 

embora de grande utilidade no Ensino de Física no Ensino 

Médio, na maioria das vezes não fornece sozinha o 

scaffolding necessário para que a aprendizagem aconteça de 

maneira efetiva no aprendiz, sendo necessário a presença de 

um professor ou tutor intermediando, dando dicas e feedback 

(ALFIERI, 2011). Visando contornar a falta dos recursos 

citados no uso de listas de exercício de lápis e papel para 

resolução de problemas de Equilíbrio Rotacional e Estática 

dos Corpos Rígidos no Ensino Médio, foi desenvolvido na 

pesquisa aqui apresentada um Sistema Tutor Inteligente (STI) 

rastreador de padrões por meio da ferramenta CTAT 

(CARNEGIE MELLON UNIVERSITY, c2015). . A produção 

deste artefato como produto de uma pesquisa científica é 

legitimada pela abordagem de Design Science Research 

(DSR), que une o desenvolvimento de um artefato para 

resolver um problema prático à geração de conhecimento 

científico (PIMENTEL; SANTORO, 2020). 

Se por um lado, o STI aqui desenvolvido não agradou totalmente os 

especialistas em alguns pontos -- como quanto à diversidade de problemas, 

soluções e excessivo foco na álgebra -- por outro, o STI Equilíbrio Rotacional 

ainda assim foi considerado como muito útil ao propósito que foi criado, 

fornecendo dicas e feedbacks que foram aprovados como instrumentos que 

providenciam o scaffolding necessário para a resolução de problemas em 

Equilíbrio Rotacional em Física pelos discentes de Ensino Médio, cumprindo 

o objetivo da pesquisa de criação de um artefato que solucionasse a 

ausência dos elementos acima citados. 

Figura 2. Interface Gráfica do Usuário no STI proposto nesta pesquisa. 
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