’.‘, 9. POS-GRADUAGAO EAD EM

& o1~) comPuTACAO
APLICADA Explorando o Pensamento Computacional com Aprendizado de Maquina:

2 AEDUCAGAO Elaboracao de um Material Didatico para uma Oficina Introdutoria
INTRODUCAO e MOTIVACAO Laudeir Lopes’, Armando Toda?, Seiji Isotani?

UNESCO (2019) - “Agenda de Educagao Global 2030”: 'Pés-Graduagdo EAD em Computagao Aplicada & Educagéo (ICMC/USP) = Material Didatico: “PC com Aprendizado de Maquina -
= Rapido avancgo da IA nas diversas areas do conhecimento; 2 Universidade de So Paulo (ICMC/USP) A Inteligéncia Artificial esta entre nés”

= |A esta onipresente nos bastidores das nossas vidas; = Seis especialistas avaliaram o Material Didatico;

= Para formar cidadaos conscientes sobre a IA e como ela nos Design Instrucional do Material Didatico - Método ADDIE » Material Didatico aprovado para ser aplicado na Oficina.

afeta, temos que inclui-la no curriculo escolar;

- . i ; 7 quinas Aprendem?
Pensamento Computacional no Brasil: Projeto Desenvolvimento
Reflexao - Aprendizado de Maquina no dia-a-dia
s,
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' = Revisdes e Mapeamentos sistematicos sobre PC na Educacgéo :
E Ba3|f:a nao apresentam eV|denC|a§ sobre ensino da IA. - Definicao do Pubico Alvo; - Estudo sobre Construcionismo - Modelo de AM e Aplicativo na i
] Pesqwsa§ recentes ’SOl_)re _educa_gao de IA e Mundo: R Ealidointioatolio=cbro no ensino do PC; ferramenta educacional ML4K; i
" Ap_ren_d|zado de Maquina 'mpUI_S'On_a o crescimento da IA; AM; - Definicao das Estratégias - Guia do aluno (e professor) para i
E . Prlm_elr.as F.erramentgs Educacionais sobrg IA’\/ AM; - Estudo sobre ensino de IA Instrucionais; cria.gﬁol do Modelo de AM e :
, = Profissionais de Tl sdo chamados a contribuirem com recursos para K-12; - Definicdo das secdes do Aplicativo na ferramenta ML4K; :
: educacionais para apoiar professores e alunos. - Definicio dos Objetivos Material/Oficina X Ol. - Guia do professor para ilustrar a i
1 Instrucionais (OI); dinamica com o jogo “Rapido, ]
1 » g . 1
' OBJETIVOS - Definicdo dos Recursos. De.senhe! (logo de JA do Gocfgle), e .
: ; i At i - Slides paid condugao da oficina. Reconh images Azul, Verde or Vermelho :
= [1] Desenvolver um Material Didatico para ser aplicado numa o oii i b istal ki i) i
: oficina presencial introdutéria sobre AM para jovens de 12 a 15 :
1 a4 - 5o - ~ mgm - - I
\  anos, sem experiéncia prévia sobre PC ou AM; Processo de Avaliacao de Usabilidade por Especialistas . :
o [2] Submeter o Material Didatico a uma avaliagdo heuristica de o §id B "1 .
) usabilidade por especialistas, antes de coloca-lo em pratica; = . B Analise dos ~ |
o e I SE iy Preparacio Projeto Avaliagao xa B &

E = Pergunta: O Material Didatico para explorar o PC por meio do £t : = Resultados 5 w i :
I AM esta adequado para aplicarmos a Oficina? i
1 P— e

1 - Estudo das 10 - Adaptacao das 10 - Envio do convite - Coleta das respostas EA B — i
! MATERIAS E METODOS Heuristicas de heuristicas para avaliar o para avaliagéo do registradas no [ VA .- -
' . ADDIE Desian Instruci I Usabilidade de Material Didatico: Material Didatico; Google Forms; L 1 I
1 - peliE 2l ns_rumona z . Nielsen; elaboracgao de perguntas - Avaliagéo do - Compilagio dos B :
1+ Pesquisas sc.>br'e 0 ensino .de I,'A / AM como referéncia para | Definicio dos sobre o material Material Didatico Rosuliatos: !
1 definir os Objetivos Irlist!'ucwna.ls, ) Avaliadores: Colegas conforme ’as.dlr etrizes de pelos especialistas. - Identificagdo das :
o Abordagem Construcionista aplicada no ensino do PC como da Pés que faziam cada heuristica; molhorias de !
! referéncia para definir as Estratégias Instrucionais; parte do grupo de - Criacao do Formulario de usabilidade 1
' = Ferramentas Educacionais sobre IA/AM para criangas e jovens pesquisa em PC. Avaliagao (Google Forms); sugeridas pelos !
! como Recursos para as atividades praticas - Compartilhamento do especialistas. !
' = “10 Heuristicas de Usabilidade de Nielsen” como referéncia Material Didatico no !
! para a Avaliagdo de usabilidade pelos especialistas. Google Drive. :
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