
O pensamento computacional retrata uma nova linguagem na 
resolução de problemas que tragam soluções através da 
interação de uma máquina e um humano. 
      
A relevância deste estudo, um relato de experiência de uma 
intervenção como base a transição de uma modalidade 
presencial para a modalidade online, esta transição de um 
cursinho que atuava como de forma presencial, por muitos anos, 
com atendimento de 100 jovens, e neste primeiro momento 
tivemos como primeira etapa transformá-lo em um sistema 
online, com treinamento dos professores e ajustes na plataforma 
de ensino aprendizagem. 

Percepção de alunos sobre e proposta para o desenvolvimento de 
um cursinho solidário de pensamento computacional

INTRODUÇÃO

▪ Desenvolver uma proposta de um cursinho solidário para 
fomentar a cultura da educação tecnológica;

▪ Design de experiências de aprendizagem do pensamento 
computacional explorar oportunidades para a melhoria do 
projeto, com base na percepção dos jovens;

▪ Construir um canvas com jogo analógico digital, para inspirar 
identificar as melhores práticas para o ensino e da cultura 
digital e o pensamento computacional.

OBJETIVOS

MATERIAS E MÉTODOS

RESULTADOS

        

Foi possível  identificar através dos fomulários e disponibilidade dos jovens, 
principlamente  a sinceridae nas responstas abertas, quanto ao 
entedimento do que é pensamento computacional e como gostaria que 
fosse. 
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