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A relevancia deste estudo, um relato de experiéncia de uma r:
intervencdo como base a transicdo de uma modalidade n
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Ana, 20 anos, mora com os pais em Campina Grande-
PB, nunca fez curso técnico. Conhece um pouco de
tecnologia e tem curiosidade em conhecer mais e
prefere que aulas de um cursinho de pensamento
computacional, seja ao vivo e presencial
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presencial para a modalidade online, esta transicdo de um
cursinho que atuava como de forma presencial, por muitos anos,
com atendimento de 100 jovens, e neste primeiro momento RESULTADOS
tivemos como primeira etapa transforma-lo em um sistema
online, com treinamento dos professores e ajustes na plataforma
de ensino aprendizagem.
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Foi possivel identificar através dos fomularios e disponibilidade dos jovens,
principlamente a sinceridae nas responstas abertas, quanto ao
entedimento do que € pensamento computacional e como gostaria que
fosse.
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= Desenvolver uma proposta de um cursinho solidario para  Campina Grande Pensamento Sistemas e Jogos) dos professores;
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