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INTRODUCAO

O presente trabalho identifica principalmente em época de
pandemia a necessidade de se utilizar a educacgéo hibrida e novas
metodologias de aprendizado como a gamificagdo e as novas
tecnologias a favor da educacdo. O modelo presencial com
metodologia tradicional mediante as tecnologias existentes se torna
pouco atrativo aos alunos, lembrando que em um curso técnico em
sua maioria dos alunos sendo adolescentes j& chegam com uma

Pés-Graduagao EAD em Computagéo Aplicada a Educagéo (ICMC/USP)
Universidade de S&o Paulo (USP)

OBJETIVOS

Geral:

Proporcionar aos alunos conhecimentos nas areas de Manutencao
e Suporte em Informatica, possibilitando a formacé&o geral do aluno
e a formacdo profissional, criando condi¢cdes de ingresso no
mercado de trabalho e/ou a continuidade dos estudos no Ensino
Superior além de capacitar Professores para as novas
metodologias e tecnologias.

MATERIAS E METODOS

Aula expositiva dialogada que permita ao aluno construir a
compreensdo do que é apresentado. Inicialmente sera feita a
leitura de um texto sobre o tema abordado. Na sequéncia, serdo
exibidos alguns videos que abordem sobre Redes de
Computadores. Apos a exibicdo, sera realizada discussdo sobre
0S conceitos-chaves apresentados no texto e nos videos.

Com base no Modelo ADDIE elaboramos o curso que foi

bagagem enorme de informacdes e amplo conhecimento para se ifico:

9ag . GOes € amp mento p Especifico: _ o hospedado na plataforma Google Classroom.
fazer pesquisas e desvendar tutoriais sobre suas curiosidades. Fora = Conhecer o conceito de ensino hibrido;
0 contexto competitivo entre o professor tradicional e as tecnologias = |dentificar as dificuldades dos professores e alunos no processo

também envolve dificuldades financeiras e familiares para o aluno ensino aprendizagem hibrida

' ) Gl IEMEEL I ' ' ibrida. Aspectos Educacionais Recursos Didaticos Interface do AVA
estar presente diariamente no ambiente escolar. * Implementar o curso desenvolvido em um ou mais Ambientes

Acessibilidade

Considerando a diversidade do aprendizado como garantir a Virtuais de Aprendizagem. Relevancia do tema Interatividade Navegabilidade
vontade de aprender utilizando ambientes dinamicos e gamificados = Utilizar as tecnologias e gamificagéo no aprendizado. - .
Objetivo do Curso Corregao entre pares
Analise
: — Qualidade das Links externos Organizag&o dos topicos
METODO DE atividades/recursos .
APRENDIZADOD ' \ I Strumeno de avaliach Slide econc
nstrumento de avaliagéo egenda
PASSIVO ~ P ¢ Video aulas J
‘ keSS Implementacdo Avallacao Desenho - Ot|mo
50%
RESULTADOS
Conversar, perguntar, . . . . . L. - . Bom
METODO DE LU revetr, numerar, reprodusiy Com base na avaliacgéo realizada por professores técnicos e néo técnicos do \ J
APRENDIZADO nucleo comum do curso.

= A maioria dos quesitos avaliados obtiveram classificacdo como 6timo, os
gue ndo atingiram esta classificacao tiveram classificacao satisfatorias.

= Entre as sugestdes para melhoria : Capacitar professores para estas
tecnologias e novas dinamicas de aula, Fazer o aprendizado dos alunos
pontuar transformando em um campeonato entre eles..
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