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INTRODUCAO OBJETIVO

Este artigo analisa a importancia do Pensamento Zroduztirtg d=5ih dte c%nteuddo dr? umdaplli;ati’vp, aRtia etapal
Computacional para a educacao e o potencial educativo da e prototipagem (storyboard), chamado Binario , 0 qua

Realidade Aumentada (RA) para, entéo, elaborar um design si_m’ulla, EE maneir_a s_implificad~a, a codifi_cagéo d’e_ numerps
de conteudo que prevé o desenvolvimento de um aplicativo Binariosiparaidecimaisie, jentao, fpara isinais lg.ra’flcos, 1
de RA, chamado Binario RA, como facilitador tecnolégico do pelos computadores. Neste caso, a RA permitira tornarem
processo de ensino-aprendizagem de numeros binarios. concretas as etapas de um conteudo abstrato.

Ainda em fase de protétipo, o aplicativo vai identificar os _
marcadores fiduciais ordenados intencionalmente pelos MATERIAS E METODOS
usuarios, estudantes e professores, para projetar como
simulagdo o0 percurso da codificacdo binaria em
computadores, simplificando um conceito complexo, o qual é
invisivel a olho nu. Por fim, propde um plano de aula para
que o software seja futuramente implementado e avaliado.

Marcadores Fiduciais

= Pensamento Computacional
CS Unplugged

= Numeros Binarios

= Realidade Aumentada

= Binario RA + Plano de Aula

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

. =
COMPUTACAO el maks ot CONSIDERACOES FINAIS
Computacdo 7 - .
Soluggo de Problemas + , e Para que se tenha valor pedagogico, assim como qualquer outra
Entender o comportamento humano Pensamento Critico . R 0 0200
Projetar sistemas e tecnologia, seu uso deve estar atrelado a uma proposta didatica
olaboracao — .
< i 1 1 - 9 coerente, como sugerido pelo trabalho na proposta adaptada da
PROGRAMACAO Envolve todas

atividade do CS Unplugged. Assim, o uso intencional do aplicativo
potencializara o desenvolvimento do Pensamento Computacional.

nuunu.nnnnnnm e O aplicativo ainda ndo esta finalizado, encontrando-se em etapa de

design. Para que seja, de fato, validado, sera preciso ser
14 17 18 19 20 21 22| 23 24| 25 desenvolvido, avaliado e evoluido a partir de seus testes, em uma
possivel etapa futura de continuagao do trabalho.
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CODIFICACAO

Programacdo em uma
linguagem compreensivel
pelo computador
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