incorporem abordagens capazes de desenvolver competéncias tecnologicas e
socioemocionais em seus alunos. Percebe-se que os jogos imersivos, utilizados
como ferramenta didatica, podem estimular o desenvolvimento dessas duas
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) demanda que professores

competéncias em conjunto com a aprendizagem de conteudos curriculares.

A adocgao da aprendizagem baseada em jogos pode ser dificultada por conta
da falta de infraestrutura — situagdo ainda comum a muitas escolas. Focamo-nos,

entdo, em jogos que estejam disponiveis online ou como aplicativos.
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Ciéncias da Natureza, nos anos final do Ensino Fundamental.

» Os jogos devem ser gratuitos, disponiveis para acesso online
ou disponiveis como aplicativos..
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