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INTRODUÇÃO
▪ Analisar metodologias ativas e colaborativas de ensino e

aprendizagem e seus requisitos técnicos e pedagógicos;

▪ Propor um conjunto de requisitos técnicos e pedagógicos

para plataformas de MOOCs;

▪ Analisar os requisitos presentes nas plataformas existentes;

▪ Buscar ferramentas atendam aos requisitos desejados.

OBJETIVOS

• Análise das metodologias ativas de aprendizagem: Gallery

Walk, Jigsaw e Fishbowl;

• Análise das plataformas e provedores de MOOCs: Open

edX, TIMTec, MiríadaX, Coursera e OpenHPI;

• Ferramentas: Agrupamento, Chat, Wiki, Fórum, Editor de

Texto, Compartilhamento de recursos.

MATERIAIS E MÉTODOS

RESULTADOS

Os MOOCs, apesar de muito difundidos atualmente,

ainda apresentam lacunas a serem preenchidas, como é o

caso da utilização das metodologias ativas e colaborativas de

ensino e aprendizagem [Fassbinder, Fassbinder e Barbosa,

2016]. Este estudo aborda os requisitos necessários para se

aplicar essas metodologias no contexto dos MOOCs.

▪ As plataformas e provedores de MOOCs analisados não preenchem todos

os requisitos para se aplicar as metodologias abordadas no estudo;

▪ Plataformas abertas deixam opção de customização para inserção das

ferramentas necessárias para aplicação das metodologias;

▪ Ausência de ferramentas que atendam o requisito de agrupamento;

▪ Presença de fórum de discussão em todas as plataformas analisadas.

S = presença do requisito

N = ausência do requisito

PC = possibilidade de customização para inserção do requisito

Comparação entre as plataformas analisadas e a presença ou 

possibilidade de integração das ferramentas de apoio às 

metodologias de ensino-aprendizagem ativas

Comparação entre as metodologias ativas de ensino e 

aprendizagem de acordo com as ferramentas de apoio necessárias
Gallery Walk Jigsaw

Fishbowl


