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INTRODUGAO MATERIAS E METODOS RESULTADOS

Uma das formas de envolver os alunos em metodologias das Método: Criagao de trés cenarios de aprendizagem para a construgdo de um jogo - Tanto no cendrio colaborativo tradicional

quais eles participam ativamente do seu aprendizado, é o trabalho digital sobre ensino de ciéncias, adaptado de Sobreira et al. (2018). quanto no cendrio com script, o grau de

: A - : Avaliagcado: Oito especialistas avaliaram os cenarios por meio de um questionario L ] )
colaborativo. Esta estratégia de atividade €& uma ferramenta ) ) 2 ’ motivacdo do aluno é maior do que no
poderosa, que oferece oportunidades simultaneas para todos, adaptado do IMMS (Instructional Materials Motivation Survey) [John M. Keller 1993], nas cendrio individual.

trazendo resultados positivos [Cohen e Lotan 2017]. dimensodes, Atengao, Confianca, Relevancia e Satisfacao.

= A média geral entre o0s cenarios
435 colaborativos, o cenario tradicional
4.30 apresentou valor inferior.
= O cenario mais motivador, do ponto de
vista de especialistas que se colocaram
no lugar de alunos, foi o colaborativo
com script nas quatro categorias
motivacionais  estudadas: atencéo,
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Aliar o trabalho colaborativo ao pensamento computacional,
potencializa o desenvolvimento de diversas habilidades, exigidas
cada vez mais no mundo contemporaneo. A organizagdo do
pensamento de forma logica permite ao estudante combinar
conceitos, ideias e informagdes para resolver problemas.
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O pensamento computacional é visto como uma das formas 3,77

de desenvolver o raciocinio logico, pois engloba métodos para
solugao de problemas baseados nos fundamentos e técnicas da
Ciéncia da Computacao [Kramer 2007].
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Media do valor atribuido as categorias motivacionais
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