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da drea da Ciéncia da Computagcdo que estd cada vez
mais inserida no processo de ensino e aprendizagem do OBJETIVOS MATERIAS E METODOS

il GRS g () el LSS U Os objetivos especificos foram projetar e adaptar uma diddtico o Jogo educacional “A dltima drore” na sua versso

contribuicoes dessa habilidade ¢ a resolucdo de atividade para o desenvolvimento do pensamento digital, que estabelece as relagbes com o pensamento

problemas complexos. Este trabalho faz uma andlise computacional para trés cendrios de aprendizagem: computacional integrando as seguintes habilidades de: Coleta

qualitativa exploratéria sobre o valor motivacional que individual, colaborativo e colaborativo utilizando a e Andlise de Dados; Representacao de Dados; Decomposi¢cao
teoria de aprendizagem Peer Tutoring. de Problemas entre outras.

trés diferentes cendrios de aprendizagem (individual,
colaborativo tradicional e colaborativo com script)

potencialmente desenvolvem nos alunos. Problema: Os métodos de

aprendizagem individual e Questio de Pesquisa: Do ponto
colaborativa tradicional, em gera de vista de um especialista, qual
nao motivam os alunos no dos trés cenarios de

desenvolvimento do pensament: aprendizagem é mais motivador

computacional. para o desenvolvimento do
pensamento computacional:

Hipotese: Do ponto de vista “indivi » o i de"r !

> P - _|r.\d|V|duaI : colaboraftlvo Cinco especialistas em aprendizagem que responderam
de um especialista, o cenario tradicional” ou “colaborativo com . L !
colaborativo com script é o script”? para cada cenario, questionario adaptado IMMS no modelo

ARCS com 36 questbes que avalia a motivacdao em
processo de aprendizagem.

mais motivador entre os trés.

Competéncia em

[mmmmm e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

o Resolugao de ATENGHO
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PrOblemaSIBNcc INDIVIDUAL O FreqUéHCia INDIVIDUAL
‘COLABORATIVO COM SCRIPT do Va|OI' de C_QLABORATIVO COM SCRIPT 4 N
motivagao Frequéncia e
COMBOMTWDTWICI?-‘N?L COLABORATIVO TRADICIONAL de cada um do valor
dos cenarios total de COLABORATIVO TRADICION...
A ~ - ~ 3 0
RELEVANCIA SATISFAGAO o | emrelagdo motivagio
INDIVIDUAL o
coupommTG cousche o con s aos dos Neste estudo exploratério os resultados
o ; componente cenarios. - ;
; o demonstram que o Cenario Colaborativo
COLABORATIVO TRADICIONAL COLABORATIVG TRADICIONAL S1c0 mco ) com Script possui maior potencial
' ARCS. motivador.
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