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RESULTADOS

Com base na avaliagéo dos especialistas:

* O tema foi de extrema relevancia e a estrutura do curso apropriada
aos objetivos propostos.

« A maioria dos pontos avaliados foram classificados como
excelentes, com excecdo para numero de atividades propostas,
prazo para estudo, forum e navegabilidade que foram tidos como
satisfatorios.

* As principais limitacdes deste trabalho referem-se ao numero
reduzido de especialistas para a avaliacdo do curso e a falta de
sugestdes destes para possiveis adequacdes.

INTRODUCAO

Este trabalho identificou a falta de habilidades e de
conhecimento do professor ao utilizar Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA) para sua formacdo no contexto do ensino
de Alfabetizacéo e Letramento. Diante disto, foi desenvolvido um
curso de formacdo continuada para dar oportunidade aos
professores de obterem experiéncia em relagdo ao Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) e suprirem as dificuldades
apontadas. *

OBJETIVOS

GERAL

Analisar o uso de Ambiente Virtual de Aprendizagem Google

Classroom para a formagdo continuada de professores

alfabetizadores, a partir do desenvolvimento e avaliacdo de um

curso a distancia.

ESPECIFICOS

* (OP1) Identificar as dificuldades dos professores ao utilizar o

AVA em sua formacao no contexto do ensino de Alfabetizacéo e

Letramento.

(OP2) Elaborar o projeto do curso.

* (OP3) Desenvolver o material do curso incluindo os aplicativos
Nearpod e Podcast na capacitacao.

* (OP4) Implementar o curso desenvolvido em Ambiente Virtual

» Objetivos, caracteristicas do plblico alvo, contexto de treinamento;
plataforma; conteudos.

« Estratégia para apresentar os conteudos; organizacao da estrutura do curso; .
escolha das ferramentas.
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« Conteudos e materiais didaticos; atividades; métodos e métricas de avaliagao

de desempenho; feedback; elaboragao de ementa, cronograma, scripts, quiz,

videos para estudo complementar.

rubrica; gravacgao, edigao e publicagdo de videoaulas; curadoria dos textos e

/

forma e conteudo.

* Hospedagem do curso na plataforma; apresentagao da melhor maneira —

« Validagao da coorientadora; analise dos especialistas.

Etapas do Modelo ADDIE - Criagao do curso
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de Aprendizagem Google Classroom.

* (OP5) Realizar a avaliacdo de usabilidade do curso de
formacéo de professores com especialistas em Alfabetizacdo e
Letramento.

MATERIAS E METODOS

Com base no modelo ADDIE, o curso foi desenvolvido e
hospedado na plataforma Google Classroom.

Aplicativos Nearpod, Podcast e computador com acesso
a internet para a pratica do curso na modalidade EaD.
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+ Relevanciado tema + Interatividade + Navegabilidade
+ Objetivos do curso * Pertinéncia dos « Acessibilidade
- Numero de atividades recursos — Férum + Design das telas —
propostas * Pertinénciados organizacido das telas
= Orientacdes do recursos — Trabalho » Design das telas —
curso/atividades individual ou em grupo densidade
« Prazo para estudo + Apresentagiaodos informacional
recursos — links
externos
* Apresentagiaodos
recursos - videos

Legenda

excelente

satisfatorio




