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* Este estudo tragou um panorama historico da evolugdo de 2 Universidade de S&o Paulo (USP)
mundos virtuais 3D, iniciando-se no ano de 1780 na Prissia, com
um simulador de guerra denominado Kriegsspiel, onde

utilizavam objetos de lougas e um mapa para rep;esentar OBJETIVOS MATERIAS E METODOS RESULTADOS

estratégias dos campos de batalhas da época. A pesquisa atingiu

até os dias atuais, com estudo de ambientes virtuais com imersao * Objetivo geralN tragar um [PALTOEIE] hlstorlqo = Pesquisa Explor'ato'rla ’ * As informagdes coletadas na busca das bases de dados possibilitaram
total, cuja manipulagdo de objetos virtuais sdo realizadas pela sc?bFe a eyoluf;ao de mundos digitais virtuais = Levantamento bibliografico. fracar um panorama historico de MDV3D (fig.1 e tabela 1).

mente humana, ou seja, a interagdo para mover objetos virtuais é tridimensionais (MDV3Ds), ao longo da = Base de dados consultadas:

e atenes e @it eeRE. linha do tempo. Google Scholar, Scielo, ResearchGate.

Tabela 1 — Panorama historico da evolugao de Mundos Digitais Virtuais 3D
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1 3 ANO | FIGURAS ASSUNTO |
g
: 1780 02 Johan C. L. Hellwig e o jogo Brunswick Erigssspiel :
: 1842 03 Erigogsniel de 1780 e uma Reconstrugdo contemporines :
1 1874 04 Modificacdes do Eriegssmel (ano de 1324) por Georg Von Beiswitz, (filho) I
: 1875 03 O arbitro inzerido no como alsuém imparcial para mediar oz dois lados :
1 1875 06 Eeconstrucdo atual do Erigzsspiel de 1824 baseado em ng filho Fonte I
: 1974 07 Livro de Fegraz RPG de meza ou tabuleiro Dyngeons & : :
1 1974 08 RPG de mesa ou tabuleiro Dyngeons & Dragnns 1974 I
: 1975 0o Estudantez Universitérios de Illinois vsando o PLATO em 1970 :
1 1975 10 Jopo PEDITS (The Dunegeon) 1
: 1976 11 Comunidade PLATO criada em 1960 :
1 1977 12 Exemplo de um jogo MUD 1977 1
: 1978 13 Jogos MUD — Moria (1978) :
: 1979 13 Jogos MUD — Avatar (1979) :
: 1987 14 Habitat o RPG Multiplayer online MMORPG d LucasArts — 1987 :
1 2009 15 MMOEBPGs com alta qualidade grafica — 2019 1
: —~ 2009 19 INTERLAB USP projeto AE-3D no Second Life (criado em 1996) :
1 2 2010 17 Cena do mundo Watt (CBIE 2017) (SEIE 2017) 1
1 2014 16 MMOW Avatares do mundo virtual Avakin Life !
1 DUNGEONS 2013 18 Labaratmn de Experimentacio Remnta V u‘tua] R.exl.sg]g Sﬂcnﬂ.d L|.t‘e 1
1 &-I)u AGONS . 1
1 2015 20 ezp Centro Universitario Clage i
1 2015 21 Open Wonderland na Educagio I
: 2017 22 Active Wordls (fundada em 1995) r
] 2018 23 The Sims 4 Campus da Universidade no (criado em 2000) 1
: h . : 2019 24 Sala aula Twinity (criado em 2008} :
! ICO B~ ',':AC - =T e : 2020 25 Sansar, Face Horizon, Minecraft e Plataforma Reuni :
: - 2020 26 vTime - plataforma com ambiente de imerzfo total. 1
: 2020 2 Ambiente de demonstracio do sistema Neurable BCI em RV imersivo total :
1 1
1 1
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