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INTRODUÇÃO 

OBJETIVOS MATERIAS E MÉTODOS RESULTADOS 

• Este estudo traçou um panorama histórico da evolução de 

mundos virtuais 3D, iniciando-se no ano de 1780 na Prússia, com 

um simulador de guerra denominado Kriegsspiel, onde 

utilizavam objetos de louças e um mapa para representar 

estratégias dos campos de batalhas da época. A pesquisa atingiu 

até os dias atuais, com estudo de ambientes virtuais com imersão 

total, cuja manipulação de objetos virtuais são realizadas pela 

mente humana, ou seja, a interação para mover objetos virtuais é 

feitas através de ondas cerebrais..  

 Pesquisa Exploratória 

 Levantamento bibliográfico. 

 Base de dados consultadas:  

    Google Scholar, Scielo, ResearchGate. 

Figura 1. Panorama histórico da evolução os Mundos Digitais Virtuais (MDV3D) ao longo da linha do tempo. 

• Objetivo geral traçar um panorama histórico 

sobre a evolução de mundos digitais virtuais 

tridimensionais (MDV3Ds), ao longo da 

linha do tempo. 

• As informações coletadas na busca das bases de dados possibilitaram 

traçar um panorama histórico de MDV3D (fig.1 e tabela 1). 


