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OBJETIVOS

INTRODUCAO

O ensino das chamadas disciplinas cientificas e a

* Ha uma caréncia de estudos a ser preenchida sobre a eficacia dos
Ambientes Virtuais de Aprendizagem e de suas ferramentas.
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obtencgao de resultados significativos para os alunos deveriam
seguir, o0s mesmos principios e habilidades que os cientistas
usam para orientar seus trabalhos em seus laboratérios. Essa
abordagem, chamada de Ensino Cientifico, tem como um de
seus principais componentes o uso de metodologias ativas
de aprendizagem, ou seja, aquelas em que o aluno € o
elemento central do processo.

A Educagao a Distancia (EAD) envolve o
distanciamento geografico, eventualmente temporal
(comunicagdo assincrona) entre os elementos basicos do
processo de ensino-aprendizagem, ou seja alunos e
professores, além do distanciamento interativo, que contribui
para o0 aumento da distancia transacional, ou seja, o espaco
psicolégico e comucacional a ser transposto por alunos e
professores.

O EAD, que no passado envolveu varias formas de
comunicagdo, se faz hoje com o uso de tecnologias
computacionais, particularmente do Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) ou Virtual Learning Environment (VLE),
cuja principal fungao é servir de instrumento de comunicagéao
entre as pessoas no processo de aprendizagem, além de
permitir o armazenamento de conteudos.

O EAD através de AVAs, em fungcdo da menor
intensidade de interagao entre os alunos, quando comparado
ao ensino presencial, parece favorecer métodos mais
tradicionais de ensino, em detrimento das metodologias
ativas. Além disso, o carater geralmente massificador do EAD
representa um desafio adicional ao uso de metodologias
ativas.

= Verificar as limitacbes e possibilidades apresentadas
pelos Ambientes Virtuais de Aprendizagem quanto a
usabilidade e a aspectos pedagogicos em relagdo ao uso
de metodologias ativas, a partir da montagem de uma
disciplina de ensino de Toépicos de Ecologia voltada a
graduacao em Ciéncias Bioldgicas...
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Apesar dos AVAs apresentarem limitagdes em relagéo a sua
utilizaggo com o uso de metodologia ativas em EAD,
particularmente no que se refere a ferramentas que
favoregcam a interatividade dos alunos, é possivel a criagao
de cursos que possam ser avaliados como satisfatorios.

A plataforma Avance apresentou pequena vantagem na sua
eficiéncia no curso criado quando comparada ao Google
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Adequacio dos objetivos
e metodologia utilizada

Acessibilidade: identifica
o grau de dificuldade
para acessar as paginas
no AVA Google Sala de
Aula

Atividades: avalia a
coeréncia das atividades
associadas s
informac@es e contetdos
fornecidos, bem como
sua contribuicio para o
aprendizado do aluno

usabilidade

Acessibilidade: identifica
o grau de dificuldade
para acessar as paginas
no AVA Avance

Metodologia pedagdgica
favorece que se atinjam
os niveis cognitivos mais

elevados da taxonomia de

Bloom

Navegabilidade:
identifica o grau de
dificuldade no para
funcionamento dos

icones ,menus e botdese

para mudar de pégina, no

AVA Google Sala de Aula

O design instrucional

elaborado é compativel

com o modelo utilizado
(modelo ADDIE)

Navegabilidade:
identifica o grau de
dificuldade no para
funcionamento dos

icones ,menus e botdese

para mudar de pagina, no
AVA Avance

Avaliagio da qualidade
dos recursos didaticos
(textos, material de apoio,
atividades)

Design das telas:
identifica a organizacio
das cores, fontes,
quantidade de
informagdes dos
conteddos e recursos na
tela do AVA Google Sala
de Aula

Jso de atividades
sincronas para o
aprendizado do aluno-
AVA Google Sala de Aula

Design das telas:
identifica a organiza
das cores, fontes,
quantidade de
informacdes dos
contetdos e recursc
tela do AVA Avance

Jso de atividades
sincronas para o
aprendizado do aluno-
AVA Avance

Interatividade: ident
a possibilidade de
interatividade entre
alunos e com o prof
no AVA Google Sala
Aula
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